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Atengao,  Preparar, 


1 


Para  Instalar  as  Pilhas  Principals  e  de  Backup 

Ha  tres  pilhas  na  caixa:  duas  pilhas  alcalinas  AA  e  uma  pilha  de 
backup  tipo  botao. 

1.  Devese  instalar  as  pilhas  A  A  antes  de  instalar  a  pilha  de  backup. 
Retire  a  tampa  do  compartimento  das  pilhas  na  parte  inferior  do 
palmtop  e  instale  as  pilhas  AA,  conno  mostrado. 


Nota  As  pilhas  AA  que  vieram  na  caixa  sao  pilhas 

alcalinas,  mas  e  possivel  tambem  usar  baterias 
recarregaveis  Ni'quel-Cadmio,  que  podem  ser 
recarregadas  estando  dentro  do  palmtop.  Antes 
de  instalar  baterias  recarregaveis,  leia  a  segao 
^^Rechargeable  Batteries'^  no  apendice  B  do  User's 
Guide. 
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2.  Retire  a  tampa  do  compartimento  da  pilha  de  backup  no  lado 
direito  do  palmtop  e  remova  o  suporte  da  pilha  de  backup. 
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Para  Ligar  o  Palmtop 


Pressione  LON  J  (no  canto  superior  direito  do  teclado).  Se  as  pilhas 
foram  instaladas  corretamente,  aparece  uma  tela  para  entrada  de  data, 
hora  e  outras  informa^oes  (LON  J  tambem  desliga  o  palmtop). 

Um  recurso  para  economizar  energia  desliga  automaticamente  o 
palmtop  apos  3  minutes  sem  uso,  se  o  adaptador  AC  opcional  nao 
estiver  plugado.  Se  as  pilhas  estiverem  fracas,  o  tempo  e  reduzido  para 
1  minuto.  O  palmtop  mantem  todas  as  informa^oes,  mesmo  quando 
esta  desligado. 

Forne9a  a  InformaQao.   Entre  a  data  (mes/dia/ano),  hora  e 
informa^oes  sobre  o  proprietario  (nome,  cargo,  empresa),  pressionando 
L  ENTER  J  depois  de  cada  entrada. 

Ajuste  O  Contraste  do  Visor.   Para  ajustar  a  legibilidade  do  visor: 

1 .  Pressione  LON  J+Cl^  (LOM  J  e  L  +  J  simultaneamente)  para 
escurecer  o  fundo. 

2.  Pressione  LON  J+C~-^  para  clarear  o  fundo. 

0  uso  de  um  adaptador  AC  prolonga  bastante  a  vida  das  pilhas. 
Consulte  a  seqao  "AC  Adapter  Information"  no  apendice  B  do  User^s 
Guide. 
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Parte  Inferior  do  Teclado 


Tecia  (Fn) 
que  funciona 
TecIa  emconjunto 
Shift    com  Shift 


Teclasde  Exibemenu 


Calculadora 


[SCEdDQDSCK) 


(r  LAST     BTO  fta 


Caps  lock 


BTO     RCL     «^  CAPS  I 

(MTE    TIME  PRTSC    CUT    CQPV  M&TE 


CD  C 


Zoom  do  visor 


Registro  de 
Data  e  Horirio 


Teclas  da 
Arsa  de 
Imprimetela  jransferincia 


Se  Precisar  de  Ajuda  . . . 

O  sistema  de  ajuda  online  fornece  informa^oes  imediatas  sobre  os 
aplicativos  embutidos.  Sempre  que  se  pressiona  (  Fl  J,  obtem-se 
informagoes  relacionadas  ao  que  se  esta  fazendo  nesse  momento;  e  ao 
se  pressionar  (  F9  1  (Cancel),  retorna-se  exatamente  para  o  ponto  em 
que  estava  antes. 

E  ainda  ha  outras  formas  de  ajuda — ha  ligaQao  a  topicos  relacionados, 
um  mdice  de  ajuda,  informaQoes  sobre  teclas  e  sugestoes  para 
inicializagao.  E  como  se  fosse  um  manual  embutido  que  esta  sempre 
junto  com  o  palmtop.  O  sistema  de  ajuda  esta  descrito  com  mais 
detalhes  no  final  do  capitulo  1  do  User's  Guide. 
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Para  Proteger  os  Seus  Dados 

Fa^a  copia  de  seguran^a  dos  dados  no  palmtop  como  faria  em  qualquer 
PC. 

■  Fa^a  copia  de  seguranga  de  seus  arquivos  de  dados  regularmente, 
copiando-os  para  um  cartao  de  memoria  ou,  se  tiver  o  Kit  de 
Conexao,  para  um  PC.  Consulte  o  capitulo  22  do  User's  Guide. 

m  Tenha  um  conjunto  extra  de  pilhas  para  que  possa  substitui'-las  tao 
logo  a  advertencia  de  pilha  baixa  seja  apresentada.  Se  as  pilhas  se 
esgotarem  enquanto  os  arquivos  Memo  Editor  ou  1-2-3  estiverem 
abertos,  pode-se  perder  os  dados. 

■  Saia  (Quit)  de  todos  os  aplicativos  (aparece  a  tela  topcard)  e 
desligue  o  palmtop  antes  de  substituir  as  pilhas. 


Atengao,  Preparar,  Ja! 

Para  iniciar  um  aplicativo,  simplesmente  pressione  a  tecla  de 
aplicativo  verde.  Entao,  escolha  um  aplicativo  para  iniciar,  va  para  o 
capitulo  correspondente  neste  Guia  de  Consulta  Rdpida  e  divirta-se! 

Nota  Apos  ter  explorado  um  pouco  os  aplicativos,  seria 

muito  bom  ler  o  capitulo  1,  "Getting  Started",  do 
User's  Guide, 


Se  o  Palmtop  Nao  Rodar 

Verifique  estas  condigoes  antes  de  chamar  o  Suporte  ao  Cliente  ou 
enviar  o  palmtop  para  reparo: 

1.  As  pilhas  principals  (A A)  estao  alinhadas  de  forma  errada  ou  a 
pilha  de  backup  esta  de  cabega  para  baixo.  Consulte  o  comego  deste 
capitulo. 

2.  A  pilha  de  backup  foi  instalada  antes  das  pilhas  principals. 
Consulte  o  comego  deste  capitulo. 

3.  0  computador  parou  de  responder  aos  toques  das  teclas,  Tente 
reinicializar:  pressione  [CJ R L J+(ALT)+LP E C\  simultaneamente. 
Consulte  tambem  "Resetting  Your  Palmtop"  no  capitulo  1  do 
User's  Guide. 
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Introdugao  a  Appointment  Book 


Ao  iniciar  pela  primeira  vez  a  Appointment  Book  (pressione  LQJ), 
pode-se  ver  algumas  sugestoes  para  inicializa^ao.  Depois  de  le-las, 
pressione  [ESC J  para  ver  a  lista  diaria  de  compromissos,  onde  sao 
agendados  os  compromissos  do  dia. 
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Estes  r6tulos  correspondem  as 
teclas  de  funpaodTn-fFlol). 


(EMTER)  abre  o  registro  para 
0  compromisso  selecionado. 


Exempio  de  Lista  Diaria  de  Compromissos 


A  partir  da  lista  diaria  de  compromissos,  pode-se  ver  mais  detalhes 
sobre  um  compromisso  usando  L  A  j  ou  L  ▼  j  para  seleciona-lo 
e,  entaOj  pressionando  [  ENTER  \  Isto  apresenta  o  registro  do 
compromisso. 
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Exempio  de  Registro  de  Compromisso 


A  partir  de  um  registro  de  compromisso,  pode-se  retornar  a  lista  de 
compromissos  pressionando  [  FlOj  (para  gravar  todas  as  altera^oes)  ou 
[  F9  ]  (para  cancelar  todas  as  alteragoes), 

Enquanto  estiver  usando  a  Appointment  Book,  tenha  sempre  em 
mente  o  seguinte: 

■  Para  ver  uma  lista  semanal  de  compromissos,  pressione  [  F8  J 
(Week).  Para  ver  uma  lista  mensal,  pressione  [  F7  J  (Month). 
Pressione  C  F9  J  (Appt)  para  retornar  a  lista  diaria  de  compromissos. 

■  Para  obter  ajuda,  pressione  [  Fl  J  a  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  LMJ-  Se  ao 
pressionar  LMJ  ouvir  um  bipe,  pressione  LescJ  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 

■  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecla  de  outro 
aplicativo.  Nao  e  preciso  sair  de  um  aplicativo  para  iniciar  outro. 

■  Para  sair  da  Appointment  Book,  pressione  [M  ]  [  Q  ). 

■  Para  proteger  sens  dados,  fa^a  copia  de  seguranqa  da  Appointment 
Book  em  um  cartao  de  memoria  plug-in. 
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Para  Marcar  Compromissos 

Para  marcar  urn  compromisso: 

1.  Pressione  (^FlJ  para  iniciar  a  Appointment  Book. 

2.  Pressione       j  L  A  J  [  A  J  para  apresentar  a  tela  para  incluir  um 
compromisso.  Como  um  atalho,  pode-se  pressionar  L  F2  J  (Add). 

3.  Digite  a  descrigao  do  compromisso  e  va  para  o  proximo  campo. 

4.  Digite  as  informagoes  nos  demais  campos,  pressionando  (TAB J 
para  avan^ar  ou  [  O  iJABj  para  voltar  de  um  campo  a  outro. 
Se  um  campo  nao  for  relevante,  deixe-o  em  branco.  Pode-se 
tambem  mudar  para  um  campo  mantendo-se  pressionada  [ALT J  e 
pressionando-se  uma  letra  sublinhada — por  exemplo,  pressionar 
(ALTj-h[  D  J>  muda  diretamente  para  o  campo  Start  Date.  O 
capitulo  3  do  User's  Guide  contem  definigoes  detalhadas  dos 
campos, 

5.  Se  desejar  definir  o  compromisso  sem  um  aiarme,  va  para  o  campo 
Alarm  Enabled  (alarme  ativado)  e  pressione  [  spacebar  J. 

6.  Ao  terminar,  pressione  QfioJ  (Done). 

A  menos  que  tenha  desativado  o  alarme  ou  mudado  o  tempo  de  espera 
default,  um  alarme  vai  soar  5  minutos  antes  do  horario  marcado  para 
o  seu  compromisso.  Pressione  [ESC]  para  desligar  um  alarme  quando  o 
mesmo  soar. 

Exemplo:  Marcando  um  Compromisso.  Marque  uma  consulta  com 
o  dentista  para  as  2:30  da  tarde,  no  dia  15  de  julho  de  1994.  Ajuste  o 
alarme  para  soar  30  minutos  antes  do  horario,  para  que  haja  tempo 
para  ir  de  carro  ate  o  consultorio. 


IntroduQio  a  Appointment  Book  2-3 


Teclas: 

fa) 

Dentist 
fTABl2.3p 

(tabI 


pfABl  Suite  324 

(ALTi+rri  30 


CJABJ  Brush  before 
leaving. 

fTABl  7/15/94 


Descri<iao: 

Inicia  a  Appointment  Book. 

Abre  um  registro  de  compromisso. 

Preenche  o  campo  Description. 

Acerta  o  horario  de  inkio  para  as  2:30  da 
tarde. 

Muda  para  o  campo  End  Time.  O  horario  de 
termino  default  e  uma  hora  apos  o  horario  de 
inicio.  Visto  que  uma  hora  e  um  periodo 
razoavel,  nao  ha  necessidade  de  digitar  outro 
horario  de  termino. 

Seleciona  e  preenche  o  campo  Location. 

Mantendo  [ALT]  pressionada,  pressione  (  L  ). 
Pula  para  o  campo  Alarm  Leadtime  e  entra 
30  minutos  (o  default  e  5  minutos). 

Entra  uma  nota  para  si  mesmo. 
Entra  a  data  do  compromisso. 
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Grava  este  compromisso  e  apresenta  a  lista  de 
compromissos  para  15  de  julho  de  1994. 

Recupera  o  dia  de  hoje  como  a  data  atual. 
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No  dia  15  de  julho  as  2:00  da  tarde  vai  soar  um  alarme  para  lembra-lo 
de  sua  consulta  com  o  dentista.  Basta  pressionar  (ESC J  para  desligar  o 
alarme. 

Exempio:  Para  Marcar  um  Compromisso  Periodico  Semanal. 

Marque  um  compromisso  periodico  para  a  reuniao  semanal  com  a  sua 
equipe,  que  e  feita  na  Sala  Shasta  quinzenalmente  as  quartas-feiras,  as 
9:30  da  manha. 


Teclas: 
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[TAB J  Shasta  Room 

(A^>f  CKD  Take 
donuts  and  agenda. 


Descri^ao: 

Inicia  a  Appointment  Book. 

Abre  um  registro  de  compromisso. 

Preenche  o  campo  Description. 

Acerta  o  horario  de  im'cio  para  as  9:30  da 
manha. 

Acerta  o  horario  de  termino  para  as  11:00  da 
manha. 

Seleciona  e  preenche  o  campo  Location. 

Entra  uma  nota  para  si  mesmo.  Ao  se 
pressionar  [ALT]  junto  com  uma  letra 
sublinhada,  muda-se  diretamente  para  esse 
campo. 


fTABl2 


(tab) W 


Abre  a  tela  Weekly  Repeat  Options  para  ser 
preenchida. 

Define  o  compromisso  para  se  repetir 
quinzenalmente. 

Acerta  o  dia  para  ser  quarta-feira. 

Seleciona  a  data  de  im'cio  default,  que  esta 
associada  ao  campo  Start  Date  no  registro  de 
compromisso. 

Seleciona  a  data  de  termino  default,  que 
corresponde  a  5  anos  a  partir  do  campo  Start 
Date.  Entre  outra  data,  se  essa  duragao  for 
muito  longa.  Uma  duragao  menor  tambem 
usa  menos  memoria. 
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O  tJonthlu    O  X»«rlu    O  Custom 


r-  Frsquencu  

I  Bopoat  Qvoru  [r"~]woQk(a) 


DflUjof^  Wo  ok 
fWodtno  od['«vi""P 


-Duration  

Starting:  PyTI^'/T^'T  j 

Ending :  ryTT^/Tggg""! 


[Cancol| 


Grava  esta  informagao  periodica  e  retorna  ao 
registro  de  compromisso.  Observe  a  indica^ao 
Repeat  Status  abaixo  do  quadro  Views. 


Appointnont/Evont 


Doscjclption 
Start  lino  *" ! 7"  1 

End  Timo  fi"0' W**? " "1 

L  0£«  t  i  on  I  Slf»  a  a  t  a  ^"Koom' 
A 1  «rr»- 


^  Enabled 
Loadtims  fS^] 


Hot* 


donuts  and  agenda. 


Start  liato  [IZIIZII?3III 
No.    CDnSBCutlvo  Daua 


-S/IOWB'  

0  tieek 


El  Month 


Ropeat  Status:  Weoklu 


fFlol  fFSl  CF41 


Grava  este  registro  e  retorna  para  a  lista  de 
compromissos  de  hoje.  Agora, 
quinzenalmente,  as  quartas-feiras,  um  alarme 
vai  soar  5  minutos  antes  da  reuniao  com  a  sua 
equipe;  basta  pressionar  [ESCj  para  desligar  o 
alarme. 


Usando  procedimentos  similares,  pode-se  definir  compromissos 
periodicos  com  qualquer  inter valo  desejado. 
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Para  marcar  urn  evento: 


Um  evento  e  um  item  associado  a  um  dia,  mas  nao  a  um  horario. 


1.  Na  Appointment  Book,  pressione  LmJ  L  A  J  L  £  Jpara  abrir  um 
registro  de  compromisso  com  os  campos  Start  Time  e  End  Time 
predefinidos  como  None  para  um  evento. 

2.  Use  a  tecla  Tab  para  ir  para  os  demais  campos  e  preencha-os  da 
mesma  forma  que  o  faria  para  incluir  um  compromisso. 

3.  Pressione  LFloJ  ao  terminar. 

Exempio:  Marcar  um  Evento  Periodico  Anual.  A  temporada  de 
pesca  de  trutas  no  Oregon  abre  normalmente  no  ultimo  sabado  de 
abril.  Marque  o  dia  da  abertura  anual  como  um  evento  periodico. 


Teclas: 


Abre  a  temporada  de 
pesca  de  trutas 

(ALflH-rc^  Oregon 


LtabJ  Planejar  uma 
viagem  ao  lago  Odell. 


Descrigao: 

Inicia  a  Appointment  Book. 

Abre  um  registro  de  compromisso  para  um 
evento. 

Preenche  o  campo  Description. 

Preenche  o  campo  Location. 
Entra  uma  nota. 
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CEDCxD 


(jab)  L 
(tabIS 

(tab]  a 


5/01/2005 


Seleciona  a  tela  Yearly  Repeat  Options. 
Muda  para  o  campo  Repeat  By  Day  Position. 
Seleciona  Last. 

Seleciona  Saturday.  Se  aparecer  Sunday  ao 
pressionar  Q  s  J,  pressione-a  novamente  para 
obter  Saturday. 

Seleciona  April.  Se  aparecer  August  quando 
pressionar  L  A  J,  pressione-a  novamente  para 
obter  April.  Isto  completa  a  selegao  do 
ultimo  sabado  de  abril. 

Define  que  o  evento  se  repita  ate  maio  de 
2005.  Uma  dura^ao  menor  usaria  menos 
memoria. 


O  Mo  Repeat    O  fiallw    O  kfooklu    O  dontblu    ($>  Yearlu    O  £u»toM 


pFrociuencg—  


-  Dur  at.  1  on — 

Start ln0 : 

13/07/1  £ 

£ndin0: 

W?liM.l 

pYearlu  Ropoat  Twpo  


[Cancol I 


Bu  Daw  Eooltion  [£a3r];|J   [Saturdaw  in  jAprTl 


I^FlOj  LfioJ  Grava  o  registro  e  retorna  a  lista  de 

compromissos  na  data  da  primeira  ocorrencia. 
Agora,  a  abertura  anual  da  temporada  de 
pesca  de  trutas  no  Oregon  aparece  na  sua 
lista  de  compromissos  como  um  evento. 
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Alteragao  da  Data  Atual 


Not3  A  data  atual  e  a  data  atualmente  apresentada  ou 

selecionada.  Ndo  e  o  mesmo  que  data  de  hoje  (a 
data  do  sistema),  que  somente  pode  ser  alterada 
atraves  do  utilitario  Setup. 


Iniciando-se  a  partir  de  uma  lista  de  compromissos,  pode-se  alterar 
a  data  atual  para  o  dia  seguinte  pressionando  C  ►  J,  e  para  o  dia 
anterior  pressionando  L  ^  J-  Experimente  e  observe  como  a  data  e 
alterada. 

Para  alterar  a  data  atual  para  quaiquer  data  (Goto): 

1.  Comece  de  quaiquer  lista  de  compromissos  (diaria,  semanal, 
mensal  ou  semestral).  Se  necessario,  pressione  CfiqJ  ou  [ESC J  para 
apresentar  uma  lista. 

2.  Pressione  [  F5  J  (Goto).   

3.  Digite  a  data  desejada  e  pressione  [  ENTER  J.  Como  um  atalho, 
tente  usar  as  teclas  de  diregao. 


Edigao  e  Dele^ao  de  Compromissos 

Para  editar  (alterar)  um  compromisso: 

1.  Comece  da  lista  diaria  (ou  semanal)  de  compromissos.  Pressione 

Rppt     ,  se  necessario. 

2.  Se  necessario,  mude  para  a  data  desejada  (use     Goto  ). 

3.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  o  compromisso  que  deseja 
editar. 

4.  Pressione  L  ENTER  J  para  apresentar  o  registro  de  compromisso. 

5.  Use  a  tecla  Tab  para  ir  para  o(s)  campo(s)  que  deseja  alterar  e 
edite-o(s).  Tente  usar  C  +  J  e  (_  -  J  ao  editar  os  campos  horario  e 
data. 

6.  Pressione  [Fioj  para  gravar  as  altera^oes  ou  pressione  [ESC]  para 
cancela-las. 
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Para  apagar  um  compromisso: 

Apagar  um  compromisso  e  retira^lo  da  Appointment  Book. 

1.  Comece  da  lista  diaria  (ou  semanal)  de  compromissos.  "Pressione 

Rppt     ,  se  necessario. 

2.  Se  necessario,  mude  para  a  data  desejada  (use     Got  o  ). 

3.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  o  compromisso  a  ser 
apagado. 

4.  Pressione  [PELJ- 

Se  selecionar  e  tentar  apagar  uma  ocorrencia  de  um  compromisso 
periodic©,  vera  o  quadro  de  dialogo  Repeating  Item  Delete, 

■  Se  desejar  apagar  apenas  esse  compromisso,  pressione  (^Fioj. 

■  Se  desejar  apagar  mais  do  que  uma  ocorrencia: 

1.  Pressione  [  ▼  j. 

2.  Use  a  tecia  Tab  para  ir  para  os  quadros  de  Faixa  e  entre  a  faixa 
que  deseja  apagar. 

3.  Pressione  LFlOj  para  apagar  a  faixa.  Pressione  [ESC]  para 
cancelar  essa  dele^ao. 

Para  recuperar  um  compromisso  apagado  (Undo): 

■  Pressione  CmJ  L  E  J  L  U  J  imediatamente  apos  a  delegao. 


Listas  de  Tarefas 

As  listas  de  tarefas  sao  muito  parecidas  com  as  listas  de  compromissos. 
Pode-se  ver  uma  lista  de  itens  de  tarefas  e,  se  desejar  mais  detalhes 
sobre  um  item,  e  possivel  apresentar  seu  registro.  Pressione  LFlOj 
(ToDo)  a  partir  de  uma  lista  de  compromissos  para  apresentar  a  lista 
de  tarefas  do  dia  atual.  Para  itens  e  notas  longas,  use  o  aplicativo 
Note  Taker,  Cm)  CO- 
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Priohdades.  Data  estabelecida. 


IB 

ToDo  List,  ^^HSUB^BUHHS^^S 

U  2           Friday  Janu 

u  1 3 ^^^^^^^^^^^^^g 

11             ,  1 
le  2 

9   ^*  _!^^<»^          *♦  3 

e                      -  ^ 

(■•xt  Rpipointncnt 
1/13     OtSOa  T»l«aonr*r« 
RPFO  i  ntn*nt>s 
4  8i08«  T»l«ooTif*r*na 

4  Stee     Fund  r«iMr 

2  lAsTwpo  nlnut-os 
1     VGet,  rocQipts 

01     yRsturn  library  books 

3  VCall  for  astinaie 

lima  Lista  de  Tarefas 


Ao  selecionar  um  item  e  pressionar  L  ENTER  J,  aparece  o  seu  registro 
completo: 


A  primeira  data  que  o  item  apresenta. 


dSSQ 


Dose 


Start  £atel 


Lption  llltjfjRIilBilfflfli.flilfil 


ToDo 


Djje  Date  IIZ1]?ZI11!?[™ 
Erioritw  \T23 


Transporta  diretamente  um  item  que 
n3o  foi  conclufdo. 


E  £arrw  Forward 
Repeat  Status :  None 


£[ote  Extra  for  snow  days . 


^■HUUIMIM  ■IWIIIUllBMIIimUM 


Registro  de  Item  de  Tarefa 
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Para  incluir  urn  item  de  tarefa  d  lista: 

1.  Na  Appointment  Book,  pressione  t  W  ]  (  A  ")  (  T  ).  Se  um 
quadro  de  dialogo  estiver  aberto,  e  necessario  fecha-lo  primeiro, 
pressionando-se  [ESC  J  ou  [  FlO).   

2.  Preencha  os  campos.  Use  (tabI  ou  [ALT J+letra  sublinhada  para  se 
mover  entre  eles. 

Description.  Aparece  na  lista  de  tarefas. 

Start  Date.  A  primeira  data  em  que  aparece  um  item  de  tarefa. 
Pressionar  L  +  J  ou  j  -  ]  muda  a  data  em  um  dia. 
Due  Date.  Opcional.  Se  o  item  de  tarefa  nao  esta  ticado,  um 
ponto  de  exclama^ao  aparece  na  data  estabelecida  na  lista  de 
tarefas.  Entao,  nos  dias  subseqiientes,  um  simbolo  de  uma  face 
triste  aparece  ate  que  o  item  seja  ticado. 

Priority,  Todo  item  de  tarefa  tem  um  niimero  de  prioridade  (um 
ou  dois  di'gitos  e/ou  letras)  que  pode  ser  digitado.  Os  itens  sao 
classificados  pela  sua  prioridade;  os  numeros  sao  classificados 
antes  das  letras.  Itens  multiples  podem  ter  a  mesma  prioridade. 
Note.  Opcional.  O  campo  Note  fornece  bastante  espa^o  para 
quaisquer  informagoes  adicionais.  Pressionar     Not  e  (CEO) 
apresenta  uma  tela  completa  de  nota. 

Carry  Forward,  Se  esta  opgao  estiver  ticada,  entao  o  item  de 
tarefa  reaparece  na  lista  de  cada  dia,  ate  que  o  mesmo  seja 
ticado  como  completado,  Pressionar  (  -  )  tica/nao-tica  esta 
opQao.   

3.  Pressione  (  FiO)  ao  terminar  ou  pressione  (ESC)  para  cancelar  as 
informaQoes. 

Para  escanear  uma  lista  de  tarefas: 

■  Use  as  teclas  de  diregao  para  mover  a  barra  de  selegao  atraves  de 
uma  lista  de  itens.  Ao  desejar  ver  mais  detalhes  sobre  um  item, 
pressione  (  ENTER  J  para  ver  seu  registro;  ao  terminar,  pressione 
[ESCj  para  retornar  a  lista. 

Para  ticar  um  item  de  tarefa  completada: 

1.  Selecione  a  tarefa  completada. 

2.  Pressione  [  -  J  para  ticar  esta  tarefa  e  move-la  para  a  parte  inferior 
da  lista. 

Selecionar  um  item  ticado  e  pressionar  (  -  J  apaga  a  marca  de  tarefa 
completada. 
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Mais  informaQdes  sobre  itens  de  tarefa: 

■  Na  data  estabelecida  para  um  item  de  tarefa,  um  ponto  de 
exclamagao  aparece  ao  lado  desse  item  na  lista  de  tarefas. 

■  Quando  o  item  passou  da  data,  aparece  nesse  lugax  o  simbolo  de 
uma  face  triste. 

■  Pode-se  procurar,  editar  e  apagar  itens  de  tarefa  do  mesmo  modo 
como  se  faz  com  os  compromissos. 

■  Pode-se  usar  Repeat   ([  F8  ])  para  criar  itens  de  tarefa 
periodicas,  como  se  faz  para  criar  compromissos  periodicos. 

■  Compromissos  e  itens  de  tarefas  periodicos  com  Carry  Forward 
usam  mais  memoria.  Pode-se  economizar  memoria  limitando  as  suas 
duragoes. 


Outros  Recursos  da  Appointment  Book 

O  User^s  Guide  contem  mais  informagoes  sobre  o  que  se  pode  fazer 
com  a  Appointment  Book: 

■  Procura  de  compromissos  e  de  listas  de  tarefas  para  um  texto 
especifico  (capitulo  1). 

■  Copia  simultanea  de  campos  multiplos  a  partir  de  um  registro 
de  compromisso  para  outro  aplicativo — por  exemplo,  copia 

de  informa^oes  sobre  um  compromisso  para  um  memorando 
(capitulo  1). 

■  Definigao  de  alarmes  "soneca"  (capitulo  3), 

■  Copia  e  movimenta^ao  de  compromissos  e  itens  de  tarefa 
(capitulo  1). 

■  Definigao  de  um  compromisso  para  rodar  um  programa  (capitulo  3), 

■  IVadugao  dos  arquivos  HP  95LX  Appointment  Book  (capitulo  3). 
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Introdugao  a  Phone  Book 
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A  Phone  Book  e  um  banco  de  dados  que  foi  predefinido  para  conter 
nomes,  numeros  de  telefones  e  outras  informagoes  pertinentes.  Cada 
pessoa  ou  empresa  tenn  seu  proprio  registro  de  informagoes. 

Pressione  \JKM  ]  para  iniciar  a  Phone  Book. 


0  cartSo  de  dados  do  item  seiecionado 
na  llstade  telefones. 


Evorett.  Kaaer 
IPHP  Connect 
l^HP  Custoner  Support 

OHP  Fax Back 
Palwtop  Paper 


Data  de  hoje  e  horSrio. 


ook  Itoma  ^ 


Rufus  Leek in 


Buslnoas   :    C503)  789-9654 
Mono:    (503)  996-8654 
Fax : 

Rufua  Look In  Conatr uc t  i  on 
123  Ralnw  Wau 
Drain  OR 


NDmero  de  registros  selecionados.  — '     Numero  total  de  registros. 
Uma  Lista  Tipica  da  Phone  Book 


Pode-se  ver  um  registro  completo  de  infomagoes  selecionando  o 
registro  desejado  e  pressionando  L  ENTER  j. 
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A  partir  de  um  registro  de  telefone,  pode-se  retornar  a  lista  de  telefone 
pressionando  [  FlQ  1  (para  gravar  todas  as  altera^oes)  ou  L  F9  J  (para 
cancelar  todas  as  altera^oes). 

Enquanto  estiver  usando  a  Phone  Book,  tenha  em  mente  o  seguinte: 

■  Para  obter  ajuda,  pressione  C  Fl  j  a  qualquer  memento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  [ M  ].  Se  ao 
pressionar  LMJ  ouvir  um  bipe,  pressione  [ESCj  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 
dsc). 

■  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecla  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  da  Phone  Book,  pressione  LMJL  Q  J- 

■  Para  proteger  seus  dados,  faga  uma  copia  de  seguranga  da  Phone 
Book  em  um  cartao  de  memoria  plug-in. 


Inclusao  e  Edigao  em  uma  Phone  Book 

Para  incluir  um  registro  na  Phone  Book: 

1.  Pressione  jn  ]  LF2  J  para  iniciar  a  agenda  de  telefones  (phone 
book)  e  apresentar  um  registro  vazio. 
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Naw«             1                                                "                    „11  Z   " 

Qu9inesa  | 

fll  LerriAto  t 

 ]                        *^  «ii   !,    „  

Title  I 

]        Catofloru  !'  " ' 

B 

Camjganu  i 

y  1 

AddrossJL  [ 

Qitsi  1 

"  J   Staio  ;                    !   Zip  1 

Moto  j 

2.  Digite  o  nome  e  va  para  o  proximo  campo.  Entre  os  nomes 
iniciando  pelo  primeiro  ou  pelo  ultimo  nome,  mas  seja  consistente 
dcviclo  a  classificagao  por  ordem  alfabetica — por  exemplo, 

Jo:io  Si  Iva  seria  classificado  pela  letra  J  e  Si  l^a?  Jo:^o  pela  S. 

3.  Digite  as  informac^oes  nos  demais  campos,  pressionando  (TAB)  para 
avangar  ou  j  -OX"^ABj  para  voltar  de  um  campo  a  outro.  Se  um 
campo  nao  for  relevante,  deixe-o  em  branco. 

4.  Ao  terminar  de  preencher  o  registro,  pressione  ( Fio]  para  grava-lo 
c  retornar  a  lista,  ou  pressione  CF2  J  para  gravar  o  registro  e  abrir 
outro  para  ser  preenchido. 

Para  edltar  (alterar)  um  registro  de  telefone: 

1.  Apresente  a  lista  de  telefones.  Pressione  [ESC J  ou  [Fioj,  se 
necessario. 

2.  Selecione  o  item  que  deseja  editar  (use  as  teclas  de  diregao  ou 
simplesmente  comece  a  digitar  o  nome  e  observe  a  rolagem  da  tela 
enquanto  digita). 

3.  Pressione  [  ENTER  J  para  apresentar  o  registro. 

4.  Use  a  tecla  Tab  para  ir  para  o(s)  campo(s)  que  deseja  alterar  e 
edite-o(s).  Para  apagar  um  campo,  pressione  [DEL J.   

5.  Pressione  [  Fio j  para  gravar  as  alteragoes  ou  pressione  LeSCJ  para 
cancela-las. 

Para  apagar  um  registro  de  telefone: 

1.  Apresente  a  lista  de  telefones.  Pressione  (ESC)  ou  ( Fio),  se 
necessario. 

2.  Selecione  o  item  que  deseja  apagar  (use  as  teclas  de  diregao  ou 
simplesmente  comece  a  digitar  o  nome  e  observe  a  rolagem  da  tela 
enquanto  digita). 
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■  Se  desejar  apagar  varies  itens,  selecione  cada  um  e  pressione 
L  spacebar  j. 
3.  Pressione  [DEL J. 

Para  recuperar  o  ultimo  item  apagado  (Undo): 

■  Pressione  [M  J  (  E  ]  [  U  ]  imediatamente  apos  a  dele^ao. 


Procura  em  uma  Phone  Book 

Para  procurar  um  nome  (iocallza^ao  rapida): 

1.  Apresente  a  lista  de  telefones.  Pressione  [ESC]  ou  ( Fio],  se 
necessario. 

2.  Comece  a  digitar  o  nome;  a  lista  se  desloca  enquanto  o  nome  e 
digitado. 

3.  Pressione  (  ENTER  1  ao  terminar. 

Para  encontrar  qualquer  trecho  de  texto: 

1.  A  partir  de  uma  lista  ou  registro  de  telefone, pressione  [  F4  ]  (Find). 

2.  Preencha  o  quadro  de  dialogo  com  os  caracteres  ou  texto  a  serem 
procurados. 

3.  Opcionalmente,  use  a  tecla  Tab  para  ir  para  os  quadros  e 
selecione-os  (pressione  L  spacebar^)  os  quadros  para  incluir  notas  na 
procura  e  para  distinguir  as  letras  maiusculas  das  minusculas. 

4.  Pressione  ^Fioj  para  procurar  a  partir  do  inicio  da  lista. 

■  Ou  pressione  L  F4  J  (Next)  para  procurar  atraves  da  lista  a  partir 
da  posigao  atual  (selecionada). 

■  Ou  pressione  [  F3  j  (Previous)  para  comegar  a  procura  para  irds 
atraves  da  lista  a  partir  da  posiqao  atual. 

5.  Para  repetir  a  ultima  procura,  pressione  [vO>  J  LF4  J. 

Uma  procura  bem-sucedida  para  quando  encontra  o  primeiro  exemplo 
de  um  texto  coincidente.  O  texto  coincidente  (se  um  registro  de 
telefone  for  apresentado)  ou  o  item  que  contem  o  texto  que  coincide 
(se  a  lista  de  telefones  for  apresentada)  fica  em  destaque. 
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Outros  Recursos  da  Phone  Book 


O  User's  Guide  contem  mais  informagoes  sobre  o  que  se  pode  fazer 
com  a  Phone  Book: 

■  Copia  simultanea  de  campos  multiplos  a  partir  de  registros 
de  telefones  para  outro  aplicativo — por  exemplo,  copia  de 
um  nome  e  numero  de  telefone  para  um  compromisso  ou 
memorando  (capitulo  1). 

■  Classificagao  e  reorganizagao  de  uma  lista  de  telefones  (capitulo  4). 

■  Criagao  de  subconjuntos  de  uma  agenda  telefonica  (capitulo  4). 

■  Criagao  de  agendas  telefonicas  multiplas  (capitulo  4). 

■  Tradugao  dos  arquivos  HP  95LX  Phone  Book  (capitulo  4). 
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Introdugao  ao  Pocket  Quicken 


0  Pocket  Quicken  permite  que  se  organize  e  controle  a  receita  e  as 
despesas  em  qualquer  lugar,  a  qualquer  momento.  E  possivel 

■  Entrar  e  editar  transagoes  em  contas  do  tipo  corrente,  poupan^a  e 
cartao  de  credito  e  dinheiro  disponivel  em  caixa. 

■  Rever  balangos  e  registros  das  suas  contas, 

■  Comparar  as  suas  contas  com  os  extratos  bancarios  recebidos. 

m  Compartilhar  dados  financeiros  com  uma  versao  da  area  de  trabalho 
do  Quicken. 

■  Criar  e  imprimir  relatorios  basicos — por  exemplo,  um  relatorio  que 
lista  as  despesas  da  empresa. 

Apos  ter  lido  este  breve  capitulo,  consulte  os  capi'tulos  de  9  a  11  do 
User^s  Guide  para  obter  mais  informagoes. 


Para  Iniciar  o  Pocket  Quicken  pela  Primeira 
Vez 

Na  primeira  vez  em  que  se  inicia  o  Pocket  Quicken  e  necessario  criar 
um  arquivo  de  dados  e  a  sua  primeira  conta. 

Para  criar  um  arquivo  Pocket  Quicken  e  a  sua  primeira  conta: 

1.  Inicie  o  Pocket  Quicken  pressionando  \ 

2.  Complete  os  campos  da  tela  Create  New  File,  pressionando  (TABj 
apos  cada  entrada: 

■  Name  for  file:  Entre  um  nome  de  arquivo  com  oito  caracteres 
ou  menos  sem  uma  extensao — por  exemplo,  PQDATA;  o 
Pocket  Quicken  automaticamente  fornecce  ao  arquivo  uma 
extensao  .PDT. 
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■  Preload  categories  for:  Use  a  tecla  Tab  e  pressione  a  barra 
de  espaQO  para  selecionar  as  categorias  Home  ou  Business  (ou 
ambas)  para  serem  pre-carregadas.  Como  uma  regra  geral, 
selecione  Home  se  o  arquivo  contiver  mais  dados  pessoais, 
selecione  Business  se  contiver  mais  dados  da  empresa  e 
selecione  ambas  se  houver  uma  mistura,  O  uso  de  categorias  e 
demonstrado  posteriormente  em  um  exemplo  e,  entao,  explicado 
em  detalhes  no  capitulo  9  do  User's  Guide. 

3.  Pressione  LfioJ  (OK)  para  criar  o  arquivo  e  apresentar  a  tela  Add 
Account. 

4.  Preencha  os  campos  da  tela  Add  Account,  pressionando  [JAB J  apos 
cada  entrada: 

■  Name.  Entre  um  nome  para  a  conta,  como  Checking,  Visa  ou 
Wallet  (para  uma  conta  de  dinheiro  em  caixa). 

■  Desc.  Opcionalmente,  entre  uma  descri^ao  maior. 

■  Account  Type.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecioneur  o  tipo  de 
conta. 

■  Balance  (opcional),  Entre  o  balance  de  abertura.  Se  possivel, 
use  o  balango  de  fechawiento  do  seu  ultimo  extrato  bancario 
ou  do  cartao  de  credito  como  o  balan^o  de  abertura  do  Pocket 
Quicken.  Isto  Ihe  ajudara  a  comparar  a  conta  com  o  seu  extrato 
posteriormente. 

■  as  of.  Digite  uma  data  para  o  balango  de  abertura  ou  use  as 
teclas  de  dire^ao  para  seleciona-la  do  calendario.  Se  possivel, 
use  a  data  de  fechamento  do  seu  ultimo  extrato  bancario  ou  do 
cartao  de  credito  como  a  data  de  abertura  do  Pocket  Quicken. 

5.  Ao  terminar  de  preencher  os  campos,  pressione  LFloJ  (Save)  para 
criar  a  conta  e  ver  a  lista  de  contas,  que  e  o  Home  Base  do  seu 
Pocket  Quicken. 
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1  I'nckpt   Uuickf^n:    (JtlHIII .  IM3*r 

(Ihpc  k  1 

():j/ii/'j4    ;::4f.  pm 

Tupo 

Doscription 

Balancp 

Lista  de  Contas  com  a  sua  Prtmeira  Conta 
Para  apresentar  o  registro: 


■  Da  Home  Base  (a  lista  de  contas),  pressione  (^Fioj  para  ver  o  registro 
da  sua  conta.  A  unica  eiitrada  na  nova  conta,  se  houver,  sera  o 
balango  de  abertura. 


1994 

Chocktt 

Cat.eiraru/'Tr  ip 

C 

Pwt/DQP-*- 

2,371 .79 

0  Registro  da  sua  Primeira  Conta 

Entrada  de  Transagoes 


A  transa^ao  e  o  coragao  do  Pocket  Quicken.  Entra-se  uma  transagao 
sempre  que  se  deposita  ou  retira  dinheiro  de  uma  conta.  Alenri  disso, 
quando  se  come(;a  uma  conta  pode-se  incluir  transagoes  historicas 
usando  quantos  extratos  bancarios  antigos  desejar. 

Para  incluir  uma  transagao  em  uma  conta  do  Pocket  Quicken: 

1.  A  partir  do  registro,  pressione    F2  J  (Add)  para  ver  a  tela  Add 
Transaction. 
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Catofioru  [_ 
Trip  I  _  _ 


Chklium  I " 


X^ana  act.!  on  Typ  b 

IfKogk  IZH 

Clgarod  St.at.Lia 


Ending  Balance: 


0.00 


Tela  Add  Transaction 


2.  Preencha  os  campos  na  tela,  pressionando  [TABj  ou  (  ENTER  J  apos 
cada  entrada.  Para  obter  uma  descrigao  online  de  um  campo, 
pressione  (  Fl  1  (Help),  use  a  tecla  Tab  ate  o  nome  do  campo  que 
deseja  descrever  e  pressione  [  ENTER  ].  Ao  terminar  com  o  Help, 
retorne  exaiamente  onde  havia  parado, 

3.  Ao  terminar,  pressione  [  Fio J  (Save)  para  apresentar  o  registro  ou 
pressione  (  F2  )  (Add)  para  gravar  a  transa^ao  e  preparar  outra. 

Exempio:  Para  Entrar  Transagdes  em  unfia  Conta  Corrente. 

Estes  passos  mostram  como  entrar  uma  transagao  em  uma  conta 
corrente  para  um  cheque  de  $100  usado  para  pagar  o  conserto  do 
carro. 

1.  Pressione  [  F2  ]  (Add)  a  partir  de  um  registro  para  ver  a  tela 
Add  Transaction. 

2.  Digite  Rl  '  s  Ruto  Repair  como  o  portador  do  seu  cheque  e 
pressione  [TAB J. 

3.  Digite  109  como  o  valor  e  pressione  [TASj. 

4.  Digite  563  como  o  numero  do  cheque  do  seu  talao  de  cheques  e 
pressione  [TAB J. 

5.  Pressione  [  ▼  J  para  ver  a  lista  de  categoria. 

6.  Digite  s  ate  selecionar  Service.  Rut os  Service  aparece  no 
campo  Category. 

7.  Pressione  (  ENTER  j  para  selecionar  Rut. os  Service  como  a  sua 
categoria. 

8.  Pressione  [TAB]  para  ir  para  o  campo  Memo. 

9.  Digite  Oil  change  and  new  nuf  f  ler  no  campo  Memo  para 
descrever  o  objetivo  do  cheque  e  pressione  [TAB].  A  tela  aparece 
da  seguinte  forma  agora: 
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fiats  p-37ri7i"g'g4"'""-"y 
£aueo  |A1  *  9  Auto  KepAxr  I 

Account 

{fimiKffgjfua-  n 

fiwount  r im,m]       Chkttun  ISSS  j 

Xransactlon  Tupo 

Catofforu  |Au€b  :  jSeirvico  ^ 

Cloarod  St.at.UB 

Trljp  !  U 

|NoiL  clodurodi  B 

tJono  jOil   clfiange  And  new  nudfifle'r  | 

mCBIB  2,371.79 

10.  Para  este  exempo  pode-se  aceitar  a  conta  (account),  o  tipo  de 
transaqao  (transaction  type),  cleared  status  e  a  data  (date);  assim 
sendo,  pressione  LFlOj  (Save)  para  entrar  a  transaQao  no  registro. 


Aqui  esta  um  exemplo  de  uma  tela  Add  Transaction  preenchida  com 
um  deposito  de  $1,500  em  sua  conta  corrente: 


Accfiunt 

£ay«ie  |Hucanpanii  j 

iCheckinff  El 

anount  1          iTBmZm]        ChUWum  !  1 

Xranaact Ion  Twpo 
jfiepoait  U 

£aLe0ory  |£ionus 

Trip  1  O 

Cleared  status 

tJomo  [Etoriua  if  or  moot,  ins  new  quota  I 

SOmiB  2,371.79 

Para  apresentar  o  registro: 

Apos  entrar  a  transa^ao,  o  registro  da  conta  e  apresentado  quando 
se  pressiona  [  Fioj  (Save).  Pode-se  tambem  apresentar  o  registro 
pressionando-se  Reg i sir  sempre  que  ele  aparecer  como  uma  tecla 
de  fungao.  Aqui  esta  o  registro  de  uma  conta  com  as  duas  entradas 
anteriores: 


1994  Checktl  PawQQ 


Category/'Tr  ip 


Pnt/Dep* 


3/111 


Balance  Forward 


ICHecklng] 


kuto : Service 


2,371 ■ 79 


3,971 .79 


Um  Registro  com  Duas  Transagoes  Incluidas 
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Para  Realmente  Aprender  sobre  o  Pocket 
Quicken  . . . 

Crie  uma  conta  cle  exemplo  e  tente  entrar  varies  tipos  de  transa^oes. 
Se  nao  souber  o  que  existe  em  um  campo,  tente  deixa-lo  em  branco  ou 
pressione  Lfi  ]  para  obter  ajuda. 
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Introdugao  ao  Editor  Memo 


Pressione         para  iniciar  o  Editor  Memo. 


Nome  do  arquivo 
Memo. 


Barra  de 

status,  R6gua. 


Posigao  do  cursor 


-Fha3o:    Survlvincr  Dosigrt  bu  Conmitteo 


Ona  of  Lho  noat.  fomldabla  tasks  LhtaL  a  deslort  ontiinear  musL 
undortake  is  that  of  "product  design  bu  cowmi ttoo . "  Under 
tVio   boot   of  clrciimstancos  >    this  noana   of  anal  us  Is   can  tako 
the  concept  of  creativity  to  new  heights  of  experience; 
under  other  circumstances,    it  can   lend  new  understanding  to 
the   sauinB,       1 1   was   the  best   of  times  >    it   was   the   worst  of 
times. 

I I .    Things   You  Should  Avoid   During  Prosontations 

Public  presentations  offer  a  unique  opportunity  for  avoiding 
pi tf al 1 B   such  as   commitments   and  schedules . 

maiiiiMHTM  fiinmmlBililil>i'^lliliHfillllinTni  MmiMMBl 


Um  Exempio  de  Memorando 


Enquanto  estiver  no  Editor  memo,  tenha  em  mente  o  seguinte: 

■  Para  obter  ajuda,  pressione    Fl  j  a  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  ClBP  j.  Se  ao 
pressionar         ouvir  um  bipe,  pressione  [ESCj  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 

m  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecla  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  do  Editor  Memo,  pressione  fJM}  L  Q  1  Pode  Ihe  ser 
perguntado  se  deseja  gravar  alteragoes  no  memorando;  pressione 
C  Y  J  para  grava-las. 

■  Para  proteger  seus  dados,  faga  copia  de  seguran^a  dos  arquivos 
Memo  em  um  cartao  de  memoria  plug-in. 
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Criagao  de  um  Memorando 

Cada  memorando  criado  e  um  arquivo  separado. 

Para  iniciar  um  novo  memorando: 

1.  Pressione  LBJ  para  iniciar  o  Editor  Memo. 

2.  Se  na  tela  nao  aparecer  nenhum  texto,  pode-se  come^ar  a  digitar 
imediatamente.  De  um  nome  ao  memorando  quando  for  grava-lo 
posteriormente.   

3.  Se  outro  memorando  ja  estiver  sendo  apresentado,  pressione  LiMJ 

F  J  L  N  J.  0  comando  File  New  fecha  automaticamente  qualquer 
arquivo  que  tenha  sido  aberto  primeiro,  perguntando  se  deseja 
grava-lo,  se  necessario. 

4.  Escreva  o  texto  do  seu  memorando. 

Para  gravar  um  memorando: 

1.  Pressione  [  FIO)  quando  o  memorando  estiver  pronto  ou  quando 
desejar  gravar  o  que  ja  estiver  escrito. 

2.  Se  o  memorando  for  novo  e  ainda  nao  tiver  nome,  o  mesmo  e 
solicitado:  digite  um  novo  nome  de  arquivo  com  ate  8  caracteres  e 
pressione  [  ENTER  J.  O  Editor  Memo  acrescenta  automaticamente  a 
extensao  .DOC  ao  nome  do  arquivo. 

Para  ler  ou  editar  um  memorando  existente: 

1.  Pressione  LUL  F  J[  O  j. 

2.  Digite  o  nome  do  arquivo  e  pressione  L  ENTER  J.  0  comando  File 
Open  fecha  automaticamente  qualquer  arquivo  que  tenha  sido 
aberto  primeiro,  perguntando  se  deseja  grava-lo,  se  necessario. 
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Formatagao  de  um  Memorando 


Altera9ao  do  Estilo  de  Letra 

Para  iniciar  texto  em  negrito,  sublinhado  ou  em  negrito  sublinhado 
em  um  memorando: 

1.  Pressione  (TT}  (negrito),  (  F3  )  (sublinhado)  ou  [  F2  j  (  F3  ]  (negrito 
sublinhado)  para  iniciar  o  novo  estilo  de  letra. 

2.  Digite  o  texto  desejado  com  esse  estilo  de  letra. 

3.  Pressione  (TO  P^^^  parar  o  negrito,  [  F3  J  para  parar  de  sublinhar 

[  F2  J  LF3  j  para  parar  o  negrito  sublinhado. 

Quando  esses  recursos  estao  ativados,  seus  nomes  aparecem  na  parte 
superior  do  visor,  bem  acima  da  regua. 

Para  alterar  o  estilo  de  letra  de  um  texto  existente: 

1.  Selecione  o  texto  que  deseja  alterar,  pressionando  simultaneamente 
[       e  uma  tecla  de  dire^ao. 

2.  Pressione  fF2l  para  obter  negrito  ou  [  F3  J  para  obter  sublinhado. 

Definigao  de  Cabe9alhos,  Rodapes,  Margens, 
Tabula9des  e  Quebras  de  Paginas 

Para  definir  cabegalhos  e  rodapes: 

1.  Pressione  Cw)  [  T  J  (  H  1.  Use  [TAB]  para  se  mover  entre  os 
campos. 

2.  Entre  o  texto  desejado  para  o  cabegalho  e/ou  rodape. 

3.  Pressione  [Fioj  (ou  tESC]  para  cancelar). 

Para  definir  as  margens: 

O  espa^o  da  margem  esquerda  nao  aparece  no  visor,  apesar  de 
aparecer  na  regua.  A  margeni  esquerda  aparece  na  pagina  impressa. 
Essa  defini^ao  apiica-se  apenas  ao  arquivo  atual. 

1.  Pressione  (Ml  fTl  fM^  (Format  Margins). 

2.  Preencha  os  campos. 

■  Left  define  o  numero  de  colunas  (ou  caracteres)  de  endentagao  a 
partir  do  lado  esquerdo  de  uma  pagina. 
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■  Right  define  a  ultima  coluna  disponivel  no  lado  direito  da  pagina. 
3.  Pressione  (  FlO]  ao  terminar  ou  [ESC]  para  cancelar  as  defini^oes. 

Para  definir  ou  apagar  marcas  de  tabulagao: 

1 .  Pressione  LMJ  L  T  J  [  T  J. 

2.  Use  as  teclas  de  diregao  para  a  esquerda  e  para  a  direita  para 
posicionar  a  barra  vertical  no  local  de  uma  marca  de  tabula^ao. 

3.  Pressione  [  F4  J  para  definir  a  tabulagao  ou  [  F5  J  para  apaga-la. 

Para  inserir  uma  quebra  de  pagina: 

Uma  quebra  de  pagina  afeta  apenas  a  impressao.  Ela  insere  um  codigo 
no  texto  para  que  a  impressora  inicie  uma  nova  pagina  nesse  ponto. 

1.  Posicione  o  cursor  no  ponto  em  que  deseja  uma  quebra  de  pagina, 

2.  Pressione  CM)  FTI  fTl. 

3.  Selecione  Page  break  e  pressione  [  FlOj. 

O  capi'tulo  7  do  User's  Guide  contem  mais  informagoes  sobre 
ferramentas  de  formatagao. 
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Edi^ao  de  um  Memorando 


Teclas  para  Movimentagao  em  um  Memorando 


Teclas 

Descri^ao 

( EH  1  INS 

Alterna  entre  os  modos  de  Inser^ao  e 
Substitui^ao  (sobrescrever)  para  entrada  de 
texto.  0  nome  do  modo  atual  aparece  bem 

LBbJ  PGUP,  (Ell 
PGDN 

Volta  ou  avam^a  uma  tela  inteira  dentro  do 
m  m  n  T*  a  n  H  o 

(jnjHOME,  im) 

Move  o  cursor  para  o  inicio  ou  fim  da  linha. 

[CTRL)+[  J, 
(CTRLl+(  ►  1 

Volta  ou  avan^a  uma  palavra. 

(CTRL  l+fMl  HOME, 
(CTRLl+fml  END 

Move  0  cursor  para  o  inicio  ou  fim  do 
memorando. 

(TAB],  [  ^  ItTAB] 

Move  0  cursor  para  a  proxima  marca  de 
tabulagao. 

(CTRL)+(  ENTER  ) 

Muda  para  uma  nova  linhaj  mesmo  em  modo 
de  Substituigao. 

Para  copiar  um  memorando: 

1.  Pressione  (^ElJ  para  abrir  o  Editor  Memo. 

2.  Abra  o  memorando  (L  F9  J) ,  se  ele  ainda  nao  estiver  na  tela. 

3.  Pressione  (m)  f~F~l  [  A  ). 

4.  Digite  um  novo  nome  e  pressione  CFioj. 

Para  apagar  um  bloco  de  texto: 

■  Use  CUT  como  descrito  no  procedimento  a  seguir. 

Para  CORTAR,  COPIAR,  COLAR: 

A  Area  de  Descarte  contem  o  texto  que  foi  "cortado"  (removido) 
ou  copiado,  para  poder  ser  "colado"  de  volta.  As  teclas  da  Area  de 
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Descarte  sao  apresentaclas  no  teclado  na  cor  roxa  (por  exemplo, 
pressione  tUH)  ^  entao    +  J  para  executar  uma  colagem). 

1.  Selecione  o  texto  em  questao,  destacando-o:  coloque  o  cursor  no 
inicio  da  regiao  do  texto,  depois  mantenha  pressionada  t  O^}  e 
pressione  uma  tecia  de  diregao  simultaneamente  ate  que  o  texto 
desejado  esteja  selecionado. 

2.  Pressione  [BBJ  COPY  (para  copiar)  ou  [BBj  CUT  (para  apagar  ou 
mover  o  texto).  Ambos  os  comandos  COPY  e  CUT  movem  o  texto 
selecionado  para  o  buffer  da  Area  de  Descarte. 

3.  Se  desejar  copiar  ou  mover  o  texto,  mova  o  cursor  para  o  novo  local 
onde  o  texto  sera  inserido. 

4.  Pressione  (^laij  PASTE  para  copiar  o  texto  selecionado  para  esse 
lugar. 

Se  algo  foi  "cortado"  por  engano,  pressione  LqhJ  PASTE  para 
recupera-lo. 


impressao  de  urn  Memorando 

A  impressao  exige  que  uma  impressora  serial  esteja  adequadamente 
conectada  ao  seu  palmtop  e  que  tanto  a  impressora  quanto  o  palmtop 
estejam  adequadamente  configurados.  Para  configurar  as  defini^oes  da 
impressora  para  o  palmtop,  usa-se  o  utilitario  Setup  (LEMJ  L  S  J  LUD  J 
[  0  j  [  p  J).  O  capi'tulo  28  do  User's  Guide  possui  informaqoes  sobre 
equipamentos. 

Para  imprimir  urn  memorando  a  partir  do  palmtop: 

Este  procedimento  usa  uma  impressora  conectada  ao  palmtop  e 
configurada  para  o  mesmo. 

1.  Pressione  [■=! )  para  iniciar  o  Editor  Memo. 

2.  Abra  o  arquivo  que  deseja  imprimir  (L  F9  J). 

3.  Pressione  (m)  CO  CZD  (^^'^  Print). 

4.  Selecione  o  botao  de  opqao  Printer  no  quadro  Print-to.  Use  [TABJ  e 

A  J  se  ainda  nao  estiver  selecionado. 

5.  Pressione  [Fioj  para  imprimir. 
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Delepao  de  um  Memorando 

Para  apagar  um  arquivo  de  memorando: 

Use  o  aplicativo  Filer  para  apagar  arquivos.  0  arquivo  Memo  deve  ser 
fechado  antes  de  apaga-lo. 

1.  Pressione         P^^ra  abrir  o  Filer. 

2.  Selecione  o  arquivo  a  ser  apagado.  Se  esse  arquivo  nao  estiver  no 
visor,  e  preciso  abrir  primeiro  o  seu  diretorio:  selecione  o  nonne  do 
diretorio  e  pressione  [  ENTER  \ 

3.  Pressione  (Ml  CO  CO- 

4.  Pressione  LFioj  para  confirmar. 


Ampliagao  Dentro  de  um  Memorando 

Para  alterar  o  tamanho  dos  caracteres  no  visor: 

■  Pressione  LbbJZOOM  para  passar  por  tres  tamanhos  de 
apresentagao  diferentes: 

D  40  colunas  por  16  linhas  (impressao  maior). 

□  64  colunas  por  18  linhas  {default), 

□  80  colunas  por  25  linhas  (impressao  menor). 
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Introdugao  ao  Note  Taker 


0  Note  Taker  permite  criar,  gravar  em  uma  lista,  procurar  e  editar 
pequenas  notas.  Use  o  Editor  Memo  para  criar  ou  editar  memorandos 
maiorcs,  mas  use  o  Note  Taker  quando  desejar  fazer  breves  anota(;6es  e 
guarda-las  em  uma  lista  de  acesso  facil  e  rapido. 


Pressionc  f  f  1     N  J  para  iniciar  o  Note  Taker. 


Item  atuaL 


JJSSSSt 


Tamanhodecada 
nota  em  bytes. 


Cartao  de  dados  para  a  nota  atual. 


TAtl 


(7  Dead 
BfGift 


r 

Size 


inos 
ideas 


nProJocta,  homQ 
csProJocta,  uard 
tsShoppinw  list 


64 
130 

291 
148 

225 


All  Notes 

PArtu  Ideas 


Buried  treasure  thene^ 
scavenger  bunt   in  the  backu^rd 

Charades 

PifSata 


A  terceira  de  urn  total  de  seis  entradas. 
A  Lista  de  Notas 

Para  ver  uma  nota  por  inteiro  selecione  aquela  que  deseja  e  pressione 
[  ENTER  ). 


litle 


Note 


CatoHo^'u 


NiUie  i  Jaguar 
John :    Train  sot 
Joshua:   Teddy  bear 


Urn  Registro  de  Nota 
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m  Para  obter  ajuda  no  Note  Taker,  pressione  (TT)  a  qualquer 
momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  CmI-  Se  ao 
pressionar  LM  1  ouvir  urn  bipe,  pressione  [ESC]  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu,  pressione  [ESC]. 

m  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecia  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  do  Note  Taker,  pressione  (n)  i  Q  )■ 


Criagao  de  uma  Nota 

Exempio:  Inclusao  de  uma  Nota  na  Lista  de  Notas.  Crie  a  nota 
Christmas  list  mostrada  na  figura  anterior. 

1.  Pressione  LBU  i  N  )  para  iniciar  o  Note  Taker. 

2.  Pressione  (  F2  1  (Add)  para  abrir  um  registro  de  nota  em  branco. 

3.  Digite  o  ti'tulo  da  nota  e  pressione  [TAB). 

4.  Digite  a  nota,  terminando  cada  linha  com  j  ENTER  ). 

5.  Pressione  [FIO)  ao  terminar  para  gravar  automaticamente  a  nota. 
Pode-se  pressionar  [ESCl  para  ndo  gravar  a  nota. 


Edigao  de  uma  Nota 

Exempio:  Edi^So  de  uma  Nota  em  uma  Lista  de  Notas.  Edite  a 
nota  criada  acima  para  substituir  a  palavra  Jaguar  por  XJ6. 

1.  Se  ela  nao  aparecer,  pressione  ^ESC]  para  apresentar  a  lista  de 
notas. 

2.  Use  as  teclas  de  dire^ao  para  selecionar  a  nota  Christmas  list. 
3*  Pressione  L  ENTER  J  para  apresentar  o  registro  da  nota. 

4.  Pressione  [JAB J  para  mover-se  para  o  campo  nota. 

5.  Use  as  teclas  de  diregao  para  mover-se  para  a  primeira  letra  da 
palavra  Jaguar. 

6.  Pressione  (DEL)  ate  apagar  a  palavra  inteira. 

7.  Digite  XJ6. 
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Note 


Cat,os[oru 


IB 


Nlkie:  XJBfl 
John :    Train  not 
Joshua:   Tsddu  boar 


8.  Pressione  [FlOj  para  gravar  a  altera^ao. 


Delegao  de  uma  Nota 

Para  apagar  uma  nota: 

1.  Apresente  a  lista  de  notas.  Pressione  jESC)  ou  [  FioJ,  se  necessario. 

2.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  a  nota  que  deseja  apagar. 
■  Se  desejar  apagar  varios  itens,  marque  cada  um  deles 

selecionando-o  e  pressionando  (^spacebar"]. 

3.  Pressione  (DEL]. 


Procura  no  Note  Taker 

Para  procurar  uma  nota  (localizagao  rapida): 

1.  Apresente  a  iista  de  notas.  Pressione  (ESC)  ou  ( FloJ,  se  necessario. 

2.  Comece  a  digitar  o  titulo  da  nota.  A  lista  se  desloca  enquanto  voce 
digita,  destacando  a  primeira  nota  que  coincidir  com  o  que  foi 
digit  ado. 

3.  Pressione  [  ENTER  J  ao  terminar  ou  [ESC]  para  cancelar  a  procura. 

Para  encontrar  qualquer  trecho  de  texto  nas  notas: 

1.  A  partir  da  lista  de  notas  ou  de  um  registro  de  nota,  pressione 
CfD  (Find). 
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2.  Digite  os  caracteres  ou  o  texto  a  serem  procurados. 

3.  Opcionalmente,  use  a  tecla  Tab  e  selecione  (pressionando 

L  spacebar  J)  o  quadro  para  distinguir  as  letras  maiiisculas  das 
minusculas. 

4.  Pressione  U=10}  para  procurar  a  partir  do  ini'cio  da  lista. 

■  Ou  pressione  LF4  J  (Next)  para  procurar  atraves  da  lista  a  partir 
da  posigao  atual  (selecionada). 

■  Ou  pressione  L  F3  J  (Previous)  para  comegar  a  procura  para  trds 
atraves  da  lista  a  partir  da  posiqao  atual. 

5.  Para  repetir  a  ultima  procura  (para  frente  ou  para  tras),  pressione 

Uma  procura  bem-sucedida  para  quando  encontra  o  primeiro 
exemplo  de  texto  coincidente.  O  texto  coincidente  (se  um  registro  for 
apresentado)  ou  o  item  que  contem  o  texto  que  coincide  (se  a  lista  for 
apresentada)  fica  em  destaque. 
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Introdugao  ao  World  Time 


Pressione 


T~l  para  iniciar  o  World  Time. 


A  cidade  atual  est^  selecionada. 


Loci 


To  g 


All 

Abi 
Abu 


Os  hor^rios  permanecem  em  branco  att 
que  se  especifique  a  cidade  local. 


All  ClLioa 


Citw 


t  tho  local  cltu.  hiqhligHt  a  citu  and  proas  F7 > 
itios  


Ian 
)habl 


Donnark 
Iran 

I voru  Coaat ,  R .  of 
United  Arab  Emirate 


I  \ 

?7:?7 
?7:?7 
77:77 


Accra 
Addia  Ababa 
Adelaido 
Aden 


Ghana 
Ethiopia 
Australia 
Yemon  A.R. 


Use  @  e  B  para  mover  a  barra  de  selegao  e 
pressione  [enter]  para  abriroregistrode  cidade. 

Lista  All  Cities 


77:77 
77:77 
77:77 
77:77 


HorSrio  de  verao. 


O  World  Time  e  uma  lista  de  referencia  de  cidades  do  mundo  todo, 
incluindo  informagoes  sobre 

■  Horario  local  e  horario  de  verao. 

■  Localizagao  em  um  mapa,  com  latitude  e  longitude. 

■  Prefixos  de  discagem  telefonica. 

Enquanto  estiver  usando  o  World  Time,  tenha  em  mente  o  seguinte: 


■  Para  obter  ajuda,  pressione  CEO  ^  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  CM  J-  Se  ao 
pressionar  jn]  ouvir  um  bipe,  pressione  [ESC]  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 
fESCl- 

■  Para  sair  do  World  Time,  pressione  [M  J  t  Q  )■ 
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Especificagao  da  Cidade  Local 

Sua  cidade  local  e  o  ponto  de  referencia  para  o  aplicativo  World  Time. 

Exempio:  Especifica^ao  da  Cidade  Local.  Selecione  Chicago  como 
sua  cidade  local.  Ao  inves  de  Chicago,  e  possivel  usar  uma  outra 
cidade  dentro  do  seu  fuso  horario,  se  desejar. 

Teclas :  DescriQao ; 

[^BBJ    T  J  Inicia  o  World  Time.  Se  a  lista  All  Cities  nao 

for  apresentada,  pressione      B 1 1      (L  F9  J) 
para  ve-la. 

chi  Seleciona  Chicago.  Observe  que  a  lista  se 

desloca  a  medida  que  se  digita,  destacando  a 
primeira  cidade  coincidente. 


LF7  J  LfioJ  Seleciona  Chicago  como  a  cidade  local  e 

atualiza  o  horario  do  sistema  para  coincidir 
com  a  horario  de  Chicago. 


Na  primeira  vez  em  que  a  cidade  local  for  definida,  seu  horario 
fica  estabelecido  a  partir  da  definigao  do  relogio  do  palmtop,  que  e 
denominada  horario  do  sistema.  Se  a  cidade  local  for  alterada  para 
uma  cidade  em  outro  fuso  forario,  sera  perguntado  se  deseja  que  o 
horario  do  sistema  seja  automaticamente  alterado  para  refletir  as 
diferen^as  dos  fusos  horarios.  Se  a  resposta  for  sim,  lembre-se  de  que 
OS  alarmes  e  os  compromissos  ficam  marcados  com  base  no  horario  da 
nova  cidade  local. 
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Procura  de  uma  Cidade 


A  partir  da  lista  All  Cities  pode-se  selecionar  uma  cidade  para  ver  o 
horario,  visualiza-la  com  mais  detalhes  e  ver  sua  localiza^ao  em  um 
maparmundi.  O  exemplo  a  seguir  faz  as  tres  coisas. 

Exempio:  Procura  de  uma  Cidade.  Procure  por  Toronto,  visualize 
mais  detalhes  sobre  a  cidade  e  veja  sua  localizagao  no  mapa-mundi. 


Teclas: 


tor  [  ENTER  1 
(  ENTER  j 


Descri^ao: 

Inicia  o  World  Time.  Se  a  lista  All  Cities  nao 
for  apresentada,  pressione      R 1 1      (L  F9  j) 
para  ve-la. 

Seleciona  Toronto. 

Apresenta  detalhes  sobre  a  cidade. 


Xnt'l  Accoas  [Cfl'i 
Catejiaru  |lE*??Hl"7„7 


Daullvht.  Savlnffs  

O  lorn  O  No 


<S)  AuLanatic  jKj'orXjRj^^ 


Houca  FS"nnS|Q  Su8tem<S}  Univorsal 


f-  LocaL  1  on  

Latitude  Rirrgil]  Lonaituds 


Detalhes  sobre  a  Cidade  de  Toronto 


ESClfFiol 


Retorna  a  lista  All  Cities  e,  entao,  apresenta 
a  localizaQao  de  Toronto  com  o  cursor 
piscando  no  Mapa-Mundi. 
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(TTo)  Retorna  a  lista  All  Cities. 

A  lista  All  Cities  e  grande,  mas  pode  iiao  conter  todas  as  cidades  do 
mundo  que  Ihe  interessam.  Portanto,  e  possi'vel  acrescentar  cidades 
a  lista,  ou  mesmo  criar  sua  propria  lista  de  cidades.  Consulte  o 
capitulo  5  do  User's  Guide  para  obter  instru^oes. 


Conversao  de  Horarios  Atraves  de  Fusos 
Horarios 

Conversoes  horarias  permitem  selecionar  um  determinado  horario  e 
descobrir  o  horario  correspondente  em  um  outro  lugar.  Por  exemplo, 
pode-se  descobrir  o  horario  em  qualquer  cidade  da  lista  quando  for 
8:00  da  manha  em  Cingapura. 

Exemplo:  Conversao  Horaria.   Encontre  o  horario  em  Corvallis, 
Oregon,  quando  for  8:00  da  manha  em  Cingapura.  Este  exemplo 
assume  que  Corvallis  esta  atualmente  no  horario  normal,  e  nao  no 
horario  de  verao. 
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Teclas: 


sing 

fFsl  8.0a  (Tiol 
corv  (  ENTER  ) 


Descri^ao: 

Inicia  o  World  Time.  Se  a  lista  All  Cities  nao 
for  apresentada,  pressione      Bl  1      (j F9  J) 
para  ve-la. 

Seleciona  Singapore. 

Seleciona  conversoes  horarias  e  entra  8:00  da 
manha  como  o  horario  em  Cingapura. 

Encontra  Corvallis,  onde  o  horario 
correspondente  e  4:00  da  tarde  do  dia 
anterior.  Um  sinal  de  menos  antes  do  horario 
indica  o  dia  anterior;  um  sinal  de  mais  indica 
o  dia  seguinte. 


Local  Cltu 

Toronto,  ON 

Canada 

-  7 

:0O 

PW  1 

Coluntuol  oB 

-  7 

00 

pn 

Conakrw 

Guinea,    P.  Rev. 

R. 

12 

00 

am 

Copenhagren 

Denmark 

1 

00 

am 

Cordoba 

Arcrentina 

-  9 

0O 
BKl 

pm 

BEES 

Coventru 

United  Kin^don 

12 

0O 

am 

Dakar 

Senegal  R. 

12 

oo 

am 

Dallas,  TX 

USA 

-  6 

00 

pm 

Danascua 

Syrian  A.  R. 

2 

00 

am 

LescJ  Finaliza  e  sai  das  conversoes  horarias. 
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lntrodu9ao  ao  Stopwatch 


Pressione  (^b3  [  W  j  para  iniciar  o  aplicativo  Stopwatch. 


stopwatch           O  :  OO  :  0G9  * 

o 

Xinor  [5              |  {jossago 

1        □  BopoAt 

Timo  Ronalning  0:00: 

OO  •  o 

filarn  I  I 

□  Alarm  Qn 

(  8topM«itoh  1 

(  TlM*r  

1                      r-W  1  m.T**—t 

O  Crondmetro  (Stopwatch),  o  Temportzador  de  Contagem  Regressiva  (Timer) 
e  o  Despertador  (Alarm  Clock) 


O  aplicativo  Stopwatch  possui  tres  partes:  urn  cronometro,  um 
temporizador  de  contagem  regressiva  e  um  despertador. 

Para  sair  do  aplicativo  Stopwatch,  pressione  LMJ  L  Q  J- 
Para  usar  o  cronometro: 

1.  Pressione  r  ™  1  C  W  j  para  iniciar  o  aplicativo  Stopwatch. 

2.  Pressione  L  F2  j  para  zerar  o  horario,  se  necessario. 

3.  Pressione  LF4  J  para  iniciar  a  contagem  de  tempo. 

4.  Pressione  [  F4  J  para  interromper  a  contagem  de  tempo.  Pressione 
jfA  ]  novamente  para  continuar  a  contagem. 

Se  o  cronometro  alcan^ar  24  horas,  ele  volta  para  zero  e  continua  a 
funcionar. 
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Para  usar  o  temporizador  de  contagem  regressiva: 


1.  Pressione  LMJ  L  W  J  para  iniciar  o  aplicativo  Stopwatch, 

2.  Pressione  [ALTj+C^T^  (mantenha  pressionada  [ALTj,  pressione 

T  J  e  solte  ambas)  e,  entao,  entre  o  numero  de  minutos  (ou 
horas*  minutos)  para  a  contagem  regressiva. 

3.  Opcional:  Use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  o  cannpo  Message  e  entre 
uma  mensagem  a  ser  apresentada  quando  a  contagem  regressiva 
chegar  a  zero.  A  mensagem  default  e  The  Tir-ier  has  reached 
zero- 

4.  Se  desejar  que  o  temporizador  continue  repetindo  a  contagem 
regressiva  ate  voce  interrompe-la,  use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  o 
check  box  Repeat  e  selecione-o  pressionando  [  spacebar^. 

5.  Pressione  LF8  J  para  iniciar  a  contagem  regressiva. 

Pode-se  interromper  uma  contagem  regressiva  a  qualquer  momento, 
pressionando  [  F8  J;  para  inicia-la  novamente,  pressione  [  F8  J 
mais  uma  vez.  Quando  a  contagem  regressiva  chegar  a  zero,  sera 
apresentada  uma  mensagem,  seja  qual  for  o  aplicativo  que  estiver 


aberto.  Pressione  [ESC]  para  apagar  a  mensagem. 

Exempio:  Uso  do  temporizador  de  contagem  regressiva.  Ajuste 
o  temporizador  para  2  minutos  para  lembra-lo  de  pegar  um  diagrama 
que  esta  sendo  impresso. 
Teclas:  DescriQao: 
f  gaw  1  [  w  J  Abre  o  aplicativo  Stopwatch. 

\JSMi  L  T  j  L  Z  J  Ajusta  o  temporizador  de  contagem 

regressiva  para  parar  no  zero. 

LaltJ+L  T  J  2  Ajusta  o  temporizador  para  2  minutos. 

(TABJ  Verifique  a  Vai  para  o  campo  Message  e  entra  o  lembrete 

impressora.  para  verificar  a  impressora. 

jfs}  Inicia  a  contagem  regressiva. 

Para  usar  o  aiarme: 

1.  Pressione  COB}  L  W  J  para  iniciar  o  aplicativo  Stopwatch. 

2.  Pressione  (ALTj+C~A^  (simultaneamente)  e  entre  o  horario  para  o 
aiarme. 

3.  Pressione  jFlo]  para  ativar  o  aiarme. 

4.  Pressione  [ESC]  para  apagar  a  mensagem  quando  o  aiarme  tocar. 
Pressione  tambem  ^FioJ  para  cancelar  um  aiarme  que  esteja  ativado. 
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Introdugao  ao  Database 


0  aplicativo  Database  permite  construir  o  seu  proprio  banco  de  dados. 
Cria-se  um  template  com  os  campos  desejados  e,  entao,  entra-se  os 
dados  para  o  template  para  formar  os  registros  de  dados.  O  aplicativo 
Phone  Book  e  uni  exemplo  de  um  banco  de  dados  predefinido,  Outros 
exemplos  podem  ser  uma  lista  de  sens  discos  ou  de  seus  clientes 
comerciais. 

Ha  muita  flexibilidade  e  capacidade  neste  aplicativo  para  criar 
templates  de  banco  de  dados  extensos  e  variados.  Este  capitulo 
abrange  apenas  o  mi'nimo  de  funcionalidade.  Se  desejar  se  aprofundar 
mais  na  funcionalidade  do  Database  apos  ler  este  capitulo,  consulte  o 
capitulo  4  do  User's  Guide. 

Pressione  f  e—  \  CHb^  para  iniciar  o  aplicativo  Database.  A  tela  inicial 
do  Database  inclui  alguns  campos  predefinidos  para  que  se  possa  ver 
como  e  o  Database  e  praticar  seu  uso.  Inicialmente,  nao  ha  registros 
de  dados,  mas  apos  entrar  alguns,  aparece  algo  semelhante  ao  seguinte: 


Restaurant 

Bunaen ' a  Burner 

Hank ' a  Leftovera 
tjoe  *  a 

Kennw^a  Fried  Chicken 

j_  222 -HOTS 

iH  „  „  ..-^   ™  „  

HOT 1 t  t 

Exemplo  do  Database 


A  medida  que  se  seleciona  diferentes  itens  na  lista,  o  cartao  de  dados 
a  direita  do  nome  se  altera  para  apresentar  informa^oes  sobre  aquela 
entrada.  Se  pressionar  CENTER  J,  e  possivel  ver  todo  o  registro  de 
dados  da  entrada  selecionada. 
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E%ost.AurAnt, 
QddrQss  | 


0  firoakfast 

0  J2innor 

0  All  Nishl 


E3  X(Uncb 
□  Brunch 


-Food  Qualitu- 
<S)  Ejicollont, 
O  Good 
O  Fain 


rCoat  

O  ModoraLo 

O  Znoxponsivo 


O  Serves  Liquor 


□  Good  for  Kids 


O  Veget^arian  J!^nu 


dote  HOT! 1 1 


Urn  Registro  do  Database 


Pressionar  tfioj  retorna  de  um  registro  para  a  lista. 
Enquanto  estiver  no  Database,  tenha  em  mente  o  seguinte: 

■  Para  obter  ajuda,  pressione  jfl  ]  a  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  LMj.  Se  ao 
pressionar  CM  J  ouvir  um  bipe,  pressione  [ESCj  e  tente  novamente. 

■  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 
fESCl. 

■  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecla  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  do  Database,  pressione  LmJ  L  Q  J. 


Criagao  de  um  Template  de  um  Banco  de 
Dados 

O  primeiro  passo  para  construir  seu  proprio  banco  de  dados  e  criar  o 
template  do  mesmo,  que  define  os  campos  para  sens  dados. 

Exempio:  Cria^ao  de  um  Banco  de  Dados  para  uma  Lista  de 
AniversariOS.   Crie  um  template  do  banco  de  dados  como  este,  com  o 
nome  de  BD.GDB. 
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Data  Iten 
Birthdaus 


Name  ) 
Dat,B  I 
Notos  [ ' 


Tcclas: 


CM)  CO 
CO 


Descrigao: 

F  J  Inicia  o  procedimento  com  um  quaclro  de 
dialogo  Add  Field. 


£iBld  nano 
-Field  Tupe  

($>  loxL 

O  Niintaor 

O  liato 

O  Time 

O  Label 


O  Group  feox 

O  Option  button 

O  £heck  box 

O  Cate£(oru 

O  Note 


OK 


Cancel 


Birthdays  Inclui  o  titulo  Birthdays. 

(ALT)+CLD  1  ENTER  J 

Name  [ALr)+[  T  )        Inclui  um  campo  texto  para  o  nome. 
(  ENTER  J 

Date  (ALTJ+L  P  j         Inclui  um  campo  data  para  a  data. 
(  ENTER  J 

Notes  [ALTJ+L  N  J        Inclui  um  campo  nota  para  as  notas. 
(  ENTER  J 

Cancela  o  cjuadro  de  dialogo  Add  Field 
porque  se  encerrou  a  inclusao  de  novos 
camp  OS. 
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Agora  e  necessario  mover  os  campos  na  tela: 

■  Use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  o  campo  que  cleseja  mover. 

■  Aitere  o  tamanho  de  um  quadro  mantendo  pressionada  [CTRL J  e 
pressionando  as  teclas  de  diregao. 

■  Mova  OS  campos  ua  tela  usando  apenas  as  setas  de  diregao.  (Dica: 
Para  incrementos  de  pequenos  movimentos,  pressione  j  com  as 
teclas  de  diregao). 

Mova  todos  os  campos  para  as  seguintes  posigoes: 


Birthdaus 


Name 
Date 


Pressione  jfio]  para  apresentar  a  tela  Save  File  e  digite  BD  RENTER  j. 
O  iemplale  do  banco  de  dados  esta  agora  gravado  sob  o  nome 
BD.GDB  e  pronto  para  a  entrada  de  dados.  Os  arquivos  de  bancos  de 
dados  recebem  automaticamente  a  extensao  .GDB,  a  menos  que  se 
digite  uma  outra  diferente  ao  gravar  o  arquivo. 
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Inclusao  de  Registros  (Dados)  no  Banco  de 
Dados 

Os  registros  no  Database  sao  criados  do  mesmo  modo  que  os  registros 
da  Phone  Book. 

Exempio:  Inclusao  de  urn  Registro  no  Database.  Inclua  um 
registro  de  dados  usando  o  iemplaie  de  Aniversarios  que  foi  criado 
no  exempio  anterior.  Para  fazer  esie  exemploj  e  preciso  primeiro 
completar  o  exempio  anterior^  para  criar  o  template  de  Aniversarios . 
Se  necessario,  use  LlMj  File  Open  para  abrir  o  BD.GDB. 


Teclas: 


CED 

Aunt  Martha  (TAB) 


12/15/1905 (tabI 
Likes  Chocolate 


Descrigao; 

Apresenta  o  template  para  a  inclusao  de  um 
registro. 

Entra  um  nome. 

Entra  a  data  de  seu  aniversario. 

Entra  uma  nota. 

Completa  a  inclusao  doe  registro.  Dica:  Se 
tiver  mais  registros  a  serem  incluidos, 
pressione  (^F2  J  ao  inves  de  (Tio)  neste  ponto. 
CF2  J  grava  o  registro  atual  e  abre  um  novo. 
Entao,  quando  todos  os  registros  estiverem 
inciuidos,  pressione  LfiqJ. 


All   Dat^abasQ  Itons 


Aunt.  MarthA 

12/15/05 

Likes  chocolat.fi 


Introdupao  ao  Database  9-5 


Procura  em  um  Banco  de  Dados 


Para  encontrar  uma  entrada  (localiza^ao  rapida): 

Esta  localizaqao  rapida  procura  o  primeiro  campo  dos  registros  de 
banco  de  dados. 

1.  Apresente  a  lista  do  banco  de  dados.  Pressione  [ESC]  ou  [  FlOj,  se 
necessario. 

2.  Comece  a  digitar  a  entrada  que  aparece  na  primeira  coluna  (a 
esquerda)  do  registro  desejado.  A  lista  se  desloca  a  medida  que  se 
digita,  destacando  o  primeiro  item  coincidente. 

3.  Pressione  (  ENTER  )  ao  terminar. 

Para  encontrar  um  texto  em  qualquer  campo  (Find): 

1.  A  partir  da  uma  lista  do  banco  de  dados  ou  de  um  registro  de 
dados,  pressione  [  F4  J. 

2.  Preencha  o  quadro  de  dialogo  com  os  caracteres  ou  texto  a  serem 
procurados. 

3.  Opcionalmente,  use  a  tecla  Tab  e  selecione  (pressionando 

i  spacebar  j)  OS  quadros  para  incluir  notas  na  procura  e  para 
distinguir  as  letras  maiiisculas  das  minusculas. 

4.  Pressione  ^FioJ  para  procurar  a  partir  do  inicio  da  lista. 

■  Ou  pressione    F4  j  (Next)  para  procurar  atraves  da  lista  a  partir 
da  posi^ao  atual  (selecionada). 

■  Ou  pressione  [  F3  J  (Previous)  para  iniciar  a  procura  para  irds 
atraves  da  lista  a  partir  da  posi^ao  atual. 

5.  Para  repetir  a  ultima  procura  (para  frente  ou  para  tras),  pressione 

Uma  procura  bem-sucedida  para  quando  encontra  o  primeiro  exemplo 
de  texto  coincidente.  0  texto  coincidente  (se  um  registro  de  dados  for 
apresentado)  ou  o  item  que  contem  o  texto  coincidente  (se  a  lista  de 
dados  for  apresentada)  fica  em  destaque. 
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Modificagao  de  um  Banco  de  Dados  e  de 
Registros  de  Dados 

Para  modificar  o  template  de  um  banco  de  dados: 

1.  Apresente  o  template  de  um  banco  de  dados  que  deseja  editar. 
Se  nao  estiver  apresentado  atualmente,  use  LMJ  File  Open  para 
apresenta-lo. 

2.  Pressione  Lfflgj  [  F  J  L  F  J. 

3.  Modifique  o  iemplaie: 

m  Pressione  C  F2  J  para  incluir  um  novo  campo. 

■  Pressione  0F6  J  para  apagar  o  campo  selecionado. 

■  Pressione  [  F4  )  para  editar  o  campo  selecionado. 

■  Pressione  as  teclas  de  dire^ao  para  mover  o  campo  selecionado. 

■  Pressione  simultaneamente  [_CTRLj+ teclas  de  diregao  para 
redimensionar  o  campo  selecionado. 

4.  Pressione  ( Fioj  para  gravar  o  template  modificado.  Pressione  (ESCj 
para  cancelar  as  modificagoes. 

Para  remover  o  cartao  de  dados  da  tela  da  iista  do  banco  de 
dados: 

1.  Apresente  a  lista  do  banco  de  dados.  Pressione  LescJ  ou  [  Fio],  se 
necessario). 

2.  Pressione  CM  J  V  (View)  para  ver  os  comandos  View. 

3.  0  estado  default  da  op^ao  Show-DataCard  e  on  (selecionado). 
Pressione  D  para  desselecionar  o  quadro  para  que  o  cartao  nao  seja 
mais  visto. 

Para  recuperar  o  cartao  de  dados  para  a  lista  do  banco  de  dados, 
pressione  (^fflffl  j  V  D  (View  Show-DataCard)  para  selecionar  novamente 
a  opqao. 
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Para  editar  (alterar)  urn  registro  de  dados: 

1.  Apresente  a  lista  do  banco  de  dados.  Pressione  [ESCj  ou  [Fio],  se 

necessario. 

2.  Selecione  o  item  que  deseja  editar  (use  as  teclas  de  diregao  ou 
apenas  comece  a  digitar  o  nome  e  observe  o  deslocamento  da  tela 
enquanto  digita). 

3.  Pressione  j  ENTER  J  para  apresentar  o  registro. 

4.  Use  a  tecla  Tab  e  edite  os  campos  que  deseja  alterar.  Para  limpar 
uni  campo,  pressione  [DELj. 

5.  Pressione  jfio)  para  gravar  as  altera^oes  ou  pressione  [ESC]  para 
cancela-las. 

Para  apagar  urn  registro  de  dados: 

1.  Apresente  a  lista  do  banco  de  dados.  Pressione  LescJ  ou  CfioJ,  se 
necessario. 

2.  Selecione  o  item  que  deseja  apagar  (use  as  teclas  de  diregao  ou 
apenas  comece  a  digitar  o  nome  e  observe  o  deslocamento  da  tela 
enquanto  digita). 

■  Se  desejar  apagar  diversos  itens,  selecione  cada  urn  e  pressione 
(jspacebar  J. 

3.  Pressione  [DEL]. 

Para  recuperar  o  ultimo  registro  apagado  (Undo): 

■  Pressione  jJM]  L  E  J  L  U  J  imediatamente  apos  a  deleQao. 

Para  apagar  urn  banco  de  dados  inteiro: 

Um  banco  de  dados  criado  e,  na  verdade,  um  arquivo.  Use  o  aplicativo 
Filer  para  apagar  arquivos. 

1.  Certifique-se  de  que  o  banco  de  dados  que  deseja  apagar  nao  esteja 
aberto  no  aplicativo  Database.  Se  necessario,  use  CBjj  j  File  Open 
para  abrir  outro  banco  de  dados,  por  exemplo  RESTR.GDB. 

2.  Pressione  jUSt}  para  abrir  o  Filer. 

3.  Selecione  o  arquivo  de  banco  de  dados  a  ser  apagado.  Se  este  nao 
estiver  na  tela,  e  necessario  abrir  primeiro  seu  diretorio:  selecione 
o  nome  do  diretorio  e  pressione  L  ENTER  J.  C:_DAT  e  o  diretorio 
default  para  armazenar  arquivos  de  dados  do  palmtop). 

4.  Pressione  [DEL}. 

5.  Pressione  [Fio]  para  confirmar. 
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Introdugao  a  Calculadora  Financeira 


Os  exemplos  deste  capitulo  mostram  como 

■  Fazer  aritmetica:  realizar  calculos  extensos,  entrar  niimeros 
negatives,  achar  porcentagens  e  armazenar  um  niimero. 

■  Fazer  conversao  de  unidades  monetarias  e  de  outras  unidades  de 
medidas. 

■  Resolver  um  calculo  de  valor  do  dinheiro  no  tempo  (uma  hipoteca 
com  amortiza^oes). 

■  Resolver  suas  proprias  equagoes. 

A  Calculadora  do  seu  pabniop  e  uma  calculadora  financeira  da 
Hewlett-Packard  muito  potente.  Para  obter  uma  descri<;ao  completa 
de  seus  recursos  e  de  sua  capacidade,  consulte  a  parte  4  (capitulos  de 
12  a  20)  do  User's  Gtndt. 

Quando  estiver  trabalhando  com  a  Calculadora,  tenha  em  mente  o 
seguinte: 

■  Para  obter  ajuda,  pressione    Fi  J  a  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione       J-  Se  ao 
pressionar  LMj  ouvir  um  bipe,  pressione  tESCj  e  tente  novamente. 

m  Para  cancelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 
(ESC]. 

■  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecla  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  da  Calculadora,  pressione  [IMj  [  Q  ]■ 
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Aritmetica 

Pressione  (^fflj  CfflBj  L  A  J  L  A  J  para  apresentar  a  tela  Arithmetic: 


A  linha  de  cAlculo  apresenta  resuftados. 


Teclas  de  atalho  para  iniciar 
esses  aplicativos  de  Calculadora. 


Teclas  de  fungSo  para  armazenar 
e  manipuiar  nQmeros  no  registrador 
de  mem6ria. 


Para  fazer  corre$des  em  calculos: 

■  Pressione  t"^  }  para  corrigir  o  ultimo  di'gito  ou  operador. 

■  Pressione  [PELj  para  zerar  toda  a  linha  de  calculo. 

■  Pressione  [M  J  L  C  J  L  D  J  para  zerar  todos  os  valores  de  dados 
atualmente  apresentados. 

Exempio:  Execu^do  de  Calculos  Extensos. 

Calcule  -534  +  ^  -  6^. 


Teclas: 

534  CSCTDGJ 
378  QD  12  CD 

a6CID3CZD 


Descri^ao: 

Observe  que  um  niimero  fica  negativo  quando 
se  pressiona  [•*-/-  ]  (a  tecla  C  L  J).  Pode-se 
usar  parenteses  (as  teclas  Lffl  j  e  CM  J 
conjunto  com  Shift)  para  agrupar  o  calculo 
da  forma  apropriada.  Q  "  j  (a  tecla  ( 


usada  em  conjunto  com  Shift)  e  usada  para 
exponencia^ao.  0  resultado  de  -718-59 
aparece  na  linha  de  calculo  apos  pressionar 

C3- 
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Exempio:  Calculo  de  Porcentagens.  Calcule  35%  de  2,569.  Calcule 
um  clecrescimo  de  35%  sobre  2,569. 

Teclas:  Descrigao: 


2569  L  *  J  35  t  %  J      [  %  J  e  a  tecla  [  +  J  usada  em  conjunto  com 
=  J  Shift,  mas  tambem  pode-se  usar  LF6  J 

(       >:       )  no  aplicativo  Arithmetic. 
Calcula  que  35%  de  2,569  e  899.  15. 

2569  t  -  }  35  [  %  j       Calcula  que  um  decrescimo  de  35%  sobre 
2,569  e  1,669.S5. 


Exempio:  Armazenagem  e  Recuperagao  de  um  Numero. 

Armazene  o  numero  atualmente  apresentado  (1,669,85)  na  memoria. 
Entao  iimpe  a  linha  de  calculo  e  recupere  da  memoria  o  numero 
armazenado. 

Teclas:  Descrigao: 

CEO  LDELJ  Armazena  1,669.85  na  memoria  (registro  0)  e, 

entao,  limpa  a  linha  de  calculo. 

[^F8  J  Recupera  o  numero  da  memoria  para  a  linha 

de  calculo. 


Conversao  de  Unidades  Monetarias  e  de 
Outras  Unidades 

Pressione  [ffl  J  CgflBj  (  A  )  [  O  )  [  C  J  (  ENTER  J  para  apresentar  a 
tela  de  conversao  monetaria. 
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Do  1  1  AI* 

=                    ^  . 

0  g) 

Von 

123  ! 

=                   1  * 

50 

=                  5  . 

33 

=    a , 4SO . 

Pound 

&4 

Canadian 

28 

00 

A  tecla     More      (LfioJ)  permite  navegar  atraves  cle  tres  ^'paginas" 
cle  valores  cle  moedas. 

Exempio:  Atualiza^ao  da  Taxa  de  Cambio  Entre  Dolares  e 
Marcos.   A  taxa  atual  mostra  que  $1.00  e  igual  a  DM  1.58.  Usanclo  a 
tela  de  edi^ao,  altere  a  taxa  para  que  $1,00  =  1.61. 


Teclas:  Descri^ao: 

(^F2  j  Apresenta  a  tela  de  ediqao  de  conversao 

monetaria. 


update  curroncu  convwralon  ratios. 

Dollar   RatQ  =  1  . 

Yon   Rato  =  123.00 

Mark   Rato  =  1  .  S8 

Franc  ,   Rato  =  5.33 

Lira  *  .  .  .  .  Rato  =      1  ,  450  .  00 

Pound                                                  *   Rato  =  0.54 

Canadian  $   Rato  =  1.28 


0  *  00 

^•^^  dO  Altera  a  taxa  de  cambio  para  o  marco. 

[ESCJ  Retorna  a  tela  de  conversao. 
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Exempio:  Conversao  de  400  Marcos  em  Dolares. 

Teclas:  Dcscrigao: 

400  [^F5  J  Converte  todas  as  moedas  apresentadas  em 

valores  iguais  a  400  marcos  tomatido  como 
refcrencia  a  taxa  registrada  na  tela  de  edi^ao. 


Dollar 

248  . 

4S 

Yon 

5S9  . 

o± 

Mark 

400  . 

Franc 

324  . 

22 

Lira 

248  . 

4S 

Pound 

a.S8  * 

SO 

Canadian 

S  = 

3^8  . 

01. 

MAnK  = 

400. 

00 

Podc-se  converter  unidades  de  medida  do  mesmo  mode.  Basta 
selecionar  Length,  Area,  Volume,  Mass  ou  Temperature  no  menu 
Conversions. 

Exempio:  Conversao  de  2  Toneladas  em  Toneladas  Metricas. 

Teclas :  Descrigao : 

QjJ    A  J  C  O  J  Apresenta  a  tela  de  conversao  de  massa. 

fMH  (  ENTER  ] 

2  (^F8  J  Calcula  todos  os  equivalentes  a  2  toneladas, 

inclusive  1.81  toneladas  metricas. 
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Calculos  do  Valor  do  Dinheiro  no  Tempo 

A  expressao  valor  do  dirdieiro  no  tempo  {time  value  of  money  -  TVM) 
descreve  calculos  baseados  em  dinheiro  rendendo  juros  durante  um 
periodo  de  tempo.  Os  calculos  de  TVM  sao  para  juros  compostos 
(como  contas  de  poupanga  e  emprestimos),  amortiza^oes  e  conversoes 
de  taxas  de  juros.  Realizar  estes  calculos  e  facil — basta  preencher  a 
tela  TVM. 

Pressione  l^fflj  (^M  J  L  A  J  L  T  J  para  apresentar  a  tela  TVM. 


o  *  00 

  IXYR  = 

  FV 

0.2 

  B/E  = 

0  *  00 

Tela  TVM  a  Ser  Preenchida 
Exempio:  A  Hipoteca  de  uma  Casa  e  o  Escalonamento  de  uma 

Amort iza^ao.   Calcule  o  pagamento  mensal  de  uma  hipoteca  de 
$95,000  a  ser  paga  em  15  anos  com  juros  anuais  de  10.5%.  A  seguir, 
encontre  o  montante  total  dos  pagamentos  do  primeiro  ano,  que  e 
aplicado  em  rela<;ao  ao  valor  principal. 

E  preciso  fornccer  um  valor  para  cada  uma  das  variaveis  listadas  na 
tela,  exceio  aquela  cujo  resultado  se  esta  procurando.  Nesse  caso, 
o  PMT  (o  pagamento)  e  a  variavel  que  se  esta  procurando,  isto  e, 
resolveiido. 
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Teclas:  Descri<^ao: 

LMJ  L  a  J  L  T  J  Seleciona  o  TVM,  se  necessario. 

tM  J  t  C  j  (  D  1  Limpa  todos  os  dados  anteriores,  define  que 

OS  pagamentos  serao  feitos  no  final  de  cada 
periodo  e  define  o  numero  de  12  pagamentos 
por  ano  (pagamentos  mensais). 

15  L  *  J  12  LF6  J  Entra  o  numero  total  de  pagamentos  (o 

numero  de  peridos  compostos).  Teclas 
alternativas:  15  L     JLF6  J. 

10.5  [  F7  j  Entra  a  taxa  de  juros  anual. 

95000  [  F8  ]  Entra  o  montante  da  hipoteca,  o  present 

value. 

0  LFIOJ  Entra  o  future  value,  zero.  Este  e  o  ultimo 

valor  do  emprestimo,  isto  e,  quando  ele 
estiver  pago. 

LF9  J  Calcula  o  pagamento  mensal.  Observe  que  o 

resuHado  e  urn  numero  negativo^  indicando 
dinheiro  pago. 


  N 

9S  , 
-1  . 

. 0O 
lO  .  SO 
OOO • OO 
050  .  1.3 
O  •  OO 

12 
SND 

PMT  = 

-1. 

050. 13 

LF2  J  Seleciona  a  tela  de  amortizagao. 

(  F2  )  Calcula  a  amortizagao  para  os  12  primeiros 

pagamentos  (um  ano):  $2,756.73  foram 
abatidos  em  rela^ao  ao  principal. 
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Group          1                     Pauments              1  -  12 
Paumont^s  por  Group :  12 

Anort  intorost  rato   IXYR'    =  ±0*50 

Awort  pauwont   PMT*      =  -1,050*13 

Romainine  balance   BAL       =  92  ,  243*  2T 

Intoroat   INT       =  -9  ,  644  .  03 

Accun.    intorost   ACCUM  =  844*  03 

Principal   PRIN     =  — 2,TS6*T3 


■1,  050,  13 


Pressione  (ESC J  para  retornar  a  tela  TVM, 

Calcule  urn  novo  montante  de  hipoteca  para  urn  determinado 
pagamentO.   Dados  os  mesmos  termos  de  hipoteca  do  exemplo 
anterior,  quanto  de  emprestimo  se  conseguiria,  podendo-se  pagar 
$1,200  por  mes?  Lembre-se  de  entrar  o  dinkeiro  pago  como  um  numero 
negaiivo. 

Teclas:  DescriQao: 

1200  r*^Al  fF9l  Entra  um  pagamento  de  $1,200  no  mesmo 

formulario  TVM.  Ndo  apague  os  dados. 

I F8  J  Calcula  o  montante  da  hipoteca  apropriado 

{present  value):  $108,558.09. 


Resolugao  de  Suas  Proprias  Equagoes 

O  Solver  cria  telas  como  a  tela  TVM  para  ajuda-lo  a  resolver  suas 
proprias  equa^oes.  E  ideal  para  problemas  que  sao  resolvidos  com 
muita  freqiiencia. 

Exemplo:  Uma  Equagao  Solver  para  os  Lotes  Mais  Economicos 
de  Compra.   A  equa^ao  a  seguir  define  os  lotes  economicos  de 
compra — a  quantidade  de  pedidos  ideal,  levando-se  em  conta  as 
vendas  anuais,  o  prego  de  compra,  os  custos  de  transporte  e  o  custo  do 
proprio  pedido. 

EOQ=SQRT<2*FIXCST*SRLES/<CflRRY^;--'100*PRICE)> 
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EOQ  Os  lotes  economicos  de  compra. 

FIXCST        Os  custos  fixos  para  fazer  e  receber  um  pedido. 
SALES          As  vendas  de  unidades  por  ano. 
CARRY%      Os  custos  de  transporte  como  um  porcentual  do 
estoque. 

PRICE         0  preQO  de  compra  por  unidade  do  estoque. 
Para  entrar  a  equagao  no  Solver: 


Teclas: 


Ec  Order  Qty 
[  ENTER  ] 


E0Q=SQRT(2* 
FIXCST*SALES/ 
(CARRY%/100* 
PRICE))  r?Tol 


Descrigao: 

Selecione  o  Solver  e  apresenta  o  catalogo 
atual  de  equa^oes,  que  provavelmente  esta 
vazio.  Se  nao  estiver  vazio,  pressione 
END — isto  e,  a  tecla  roxa  CUS^i  ^»  entao,  a 
tecla  [  ►  ] — para  ir  ao  final  da  lista. 

Move  o  cursor  para  o  campo  da  esquerda 
para  inclusao  do  nome  da  equagao. 

Entra  um  nome  para  a  equagao. 

Seleciona  o  campo  de  equagao. 

Entra  a  equagao.  A  tela  de  edigao  aparece 
automaticamente  quando  se  comega  a  digitar. 


CZD 


Verifica  a  equagao  e,  depois,  apresenta  a 
mesma  com  o  seu  nome  e  suas  variaveis. 


Ec  Order  Qtw : 


BBBEramBBBSI 

EOQ=SQRT(2«FIXCST»SALES/(CARRy3«f/i0Q«PRICE  )  ) 


EOQ 

FIXCST  = 

SALES  = 

CARRYX  = 

PRICE  = 


KlAlttttilMWtUBftiHJUUlAfi^^ 


00 
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Para  calcular  o  lote  econdmico  de  compra: 

Sao  dados;  custos  fixos,  $35;  vendas  anuais,  10,000;  custos  de 
transporte,  20%  do  valor  de  estoque  e  pre^o  de  compra,  $4.73. 


Teclas:  Descri^ao: 

35  (  F3  1  Entra  os  custos  fixos. 

10000  [  F4  J  Entra  as  vendas  anuais. 

20  CF5  j  Entra  os  custos  de  transporte  como  uma 

porcentagem  do  valor  de  estoque. 

4.73  LF6  j  Entra  o  prego  por  item. 

(^F2  j  Calcula  o  lote  economico  de  compra  (860.21, 

que  e  arredondado  para  860). 


Ec  Order  Qtyj    E0Q=SQRT(2*FIXCST*SALES/'<  CflRRYX^100»PRICE  )  ) 

EOQ  -  660  •  20. 

FIXCST  =  3S  .  C50 

SALES  =  ±1D  ,             .  fD(D 

CARRy%  =  20  •  OO 

PRICE  =  4  •  "7  3 


Para  calcuiar  as  VENDAS  se  o  EOQ  for  conhecido: 

Qua!  deveria  ser  a  venda  anual  para  suportar  um  lote  economico  de 
compra  de  1,000  itens? 

Teclas:  DescriQao: 

1000  CEO  Entra  uma  quantidade  hipotetica  de  pedidos. 

fpTl  Calcula  para  SALES  para  mostrar  que 

$13,514.29  e  necessario  para  suportar  o  EOQ 
dado. 
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Para  apagar  a  equagao  EOQ: 


Teclas :  Descri^ao : 

(esc)  Apresenta  o  catalogo  Solver. 

Selecione  a  equagdo  Se  necessario,  use  as  teclas  de  dire^ao  para 

EOQ  selecionar  a  equagao  EOQ  (nao  o  nome,  mas 
a  equagao). 

jfZ]  (^Fioj  Apaga  a  equa^ao  e  as  variaveis. 

(  M  1  (  F3  )  Apaga  o  nome  da  equagao. 
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Introdugao  ao  1-2-3 

Este  capitulo  e  clesiinado  a  quern  ja  esta  faniiliarizado  com  o  i-2-3, 
versao  2.4. 

Nao  e  Precise  Fazer  Nenhuma  Instalagao.  Para  iniciar  o  1-2-3, 

siinplesmente  pressione  iJBl]'  O  tamanho  default  do  visor  do  palmtop 
e  de  64  colunas  x  18  linhas. 


Pressionar  jUSi}  ZOOM  (isto  e,  CehJ  seguida  da  barra  de  espa^o) 
alterna  entre  o  visor  de  64  colunas  x  18  linhas  e  o  visor  de 
80  coluuas  X  25  linhas  (o  tamanho  comum  da  tela  de  um  PC). 
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Com  a  ajuda  do  Kit  de  Conexao  do  palmtop,  pode-se  transferir 
planilhas  entre  o  palmtop  e  outro  PC.  O  Kit  de  Conexao  esta 
disponivel  junto  ao  Representante  da  HP. 

Para  entrar,  editar  e  mover-se  em  uma  planiiha: 

■  Entre  os  dados,  ti'tulos,  formulas  e  formatos,  como  faria  em  qualquer 
versao  do  1-2-3.     

■  Edite  as  celulas  normalmente,  usando  [  >  ]  (retrocesso),  [DEL] 
(deletar),  CfO  (EDIT)  e  (TO  (GOTO). 

■  Mova-se  pela  planiiha  normalmente,  usando  as  teclas  de  dire^ao  e  as 
de  movimenta^ao  do  cursor.  Observe  que  as  teclas  PGUP,  PGDN, 
HOME  e  END  sao  seqiienciais  da  tecla  [BB  ]  usada  em  conjunto 
com  a  tecla  Shift  (por  exemplo,  pressione  LBBJ)  entao  [  <  J  para 
executar  HOME). 

Para  sair  do  1-2-3: 

■  Pode-se  sair  do  1-2-3  (Cm)  I  Q  ))  ou  simplesmente  pressionar  a 
tecla  de  outro  aplicativo. 


Diferengas  entre  o  1-2-3  do  Palmtop  e  o  1-2-3 
Versao  2.4  do  PC 

Embora  a  Versao  2.4  do  1-2-3  do  palmtop  Versao  2.4  seja 
essencialmente  a  mesma  que  a  versao  do  pacote  do  PC,  ha  algumas 
diferengas  importantes.  Mesmo  sendo  experiente  no  1-2-3,  deve-se  ler 
as  descri^oes  a  seguir  sobre  as  inclusoes,  delegoes  e  modifica^oes  no 
1-2-3  do  palmtop. 

Inclusoes  no  1-2-3  do  Palmtop 

■  Calculo  de  valores  do  1-2-3  usando  a  Calculadora. 

■  Fun^oes  da  Area  de  Transferencia  para  copiar  material  de^  um  local 
para  outro:  fmlCOPY  copia  uma  faixa  definida  para  a  Area  de 
Transferencia  e  fm^PASTE  insere  esse  material  no  local  atual. 


11*2  Introdupao  ao  1-2-3 


Dele9des  do  1-2-3  do  Palmtop 

■  O  utilitario  Install:  Nao  e  necessario  fazer  nenhuma  instalagao  no 
palmtop.  A  seqiiencia  de  ordenagao  (ordem  de  classifica^ao)  e  a 
configuraQao  da  inipressora  sao  definidas  no  utilitario  Setup. 

■  A  op^ao  de  impressao  landscape, 
m  WYSIWYG  e  o  suporte  para  cor. 

■  Suporte  para  mouse, 

■  O  add-in  Tutorial  e  os  arquivos  tutorials. 

■  O  utilitario  Translate. 

■  O  sistema  Access  (para  acessar  PrintGraph,  Translate  e  1-2-3). 

■  O  add-in  Snnartlcons. 

■  Os  arquivos  SmartPics'^^. 

■  O  add-in  Backsolver. 

■  A  opQao  de  impressao  Background. 

■  0  programa  PrintGraph.  No  entanto,  e  possi'vel  imprimir  um  grafico 
apresentado  pressionando  HaJPRTSC.  Pode  levar  alguns  minutes 
para  comegar  a  imprimir. 

■  O  add-in  Auditor  e  o  Viewer. 

■  O  Gerenciador  de  Biblioteca  de  Macro. 

Modificagoes  feitas  no  1-2-3  para  o  Palmtop 

m  As  celulas  protegidas  contra  escrita  aparecem  iguais  as  demais.  O 
indicador  de  prote^ao  PR  aparece  no  painel  de  controle  quando  uma 
celula  protegida  e  selecionada, 

■  Devido  as  limitagoes  da  memoria  ROM,  o  texto  de  ajuda  {Help)  e 
menos  extenso. 

.  Os  comandos  macro  {BIGLEFT},  {BIGRIGHT},  {PGUP} 
e  {PGDN}  podem  operar  de  forma  diferente,  dependendo 
se  o  palmtop  esta  apresentando  64  colunas  x  18  linhas  ou 
80  colunas  x  25  linhas. 

■  O  arquivo  123. EXE  nao  existe,  portanto,  nao  e  possivel  iniciar  o 
1-2-3  a  partir  do  DOS. 

■  Para  economizar  memoria,  o  estado  default  para  o  recurso  Undo  e 
desligado  (desativado).  Selecione  /Worksheet  Global  Default  Other 
Undo  Enable  para  ligar  o  recurso  Undo. 

■  Os  Add-ins  devem  rodar  a  partir  da  RAM.  Para  funcionar, 
portanto,  um  add-in  deve  ser  colocado  na  RAM,  deve  funcionar  com 
qualquer  tamanho  de  tela  no  modo  MDA  ou  CGA  e  deve  ter  sido 
desenvolvido  de  acordo  com  as  especifica^oes  do  Add-In  Toolkit. 
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■  A  seqiiencia  de  ordena^ao  do  1-2-3  so  pode  ser  definida  atraves  do 
utilitario  Setup. 


Sobre  as  Definigdes  de  Configuragao 

0  1-2-3  pode  especificar  muitas  defini^oes  de  configuragao  atraves 
de  /Worksheet  Global  Default.  O  utilitario  Setup  ([MJ(  S  )) 
estabelece  muitas  outras  definigoes  para  o  -palmiop,  inclusive  para  o 
1-2-3.  Algumas  defini^oes  aparecem  em  ambos  (no  Setup  e  no  1-2-3): 
formato  de  data,  formato  de  horario,  pontuagao,  unidade  monetaria  e 
impressao  (interface,  taxa  de  transmissao  e  nome). 

■  Os  formatos  de  horario  e  de  data  do  Setup  nao  afetam  as  celulas  do 
1-2-3,  mas  afetam  somente  a  impressao  de  cabegalhos  e  rodapes  em 
papel. 

■  O  Setup  fornece  valores  default  (iniciais)  para  o  1-2-3  para 
pontua^ao  e  unidade  monetaria,  assim  como  para  a  interface  de 
impressora,  taxa  de  transmissao  e  nome. 

■  Se  OS  parametros  para  impressora,  pontuagao  ou  unidade  monetaria 
forem  definidos  no  1-2-3,  eles  prevalecerao  sobre  os  ajustes  do  Setup. 

Lembre-se  de  que  para  que  o  comando  de  ajuste  /Worksheet  Global 
Default  permane^a  ativo  apos  uma  sessao  atual,  e  precise  preserva-lo 
com  o  comando  Update.  Caso  contrario,  na  proxima  sessao,  as 
definigoes  assumirao  novamente  os  valores  default  do  Setup. 

Para  ajustar  a  configuragao  da  impressora: 

1.  Pressione  LMJ  L  S  J  LfflPJ  L  O  J  L  P  J  para  selecionar  a  tela  de 
configuragao  da  impressora  no  Setup. 

2.  Se  ainda  nao  estiver  la,  use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  o  quadro  de 
grupo  de  taxa  de  transmissao. 

3.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  a  taxa  de  transmissao 
especifica  para  sua  impressora  (o  default  e  9600). 

4.  Use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  o  quadro  de  grupo  de  interface. 

5.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  a  interface. 

6.  Use  a  tecla  Tab  para  ir  ate  ao  quadro  de  lista  que  contem  a  lista  de 
impressoras. 

7.  Use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  o  nome  da  impressora  que 
seja  compativel  com  a  sua. 
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Por  exemplo,  uma  impressora  Kodak  Diconix  pode  ter  suas  chaves 
de  opQoes  ajustadas  para  torna-la  compatiVel  tanto  com  a  Epson 
quanto  com  a  IBM.  Seleciona-se,  entao,  a  opgao  Name  no  Setup  que 
seja  compativel  com  a  impressora. 

8.  Pressione  LFlOj  para  gravar  suas  definigoes. 

9.  Pressione  [M  j  L  Q  J  para  sair  do  Setup. 
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Introdugao  ao  Filer  e  ao 
Gerenciamento  de  Arquivos 

No  palmtop  os  dados  sao  gravados  em  arquivos  eletronicos  tal  como 
em  qualquer  PC.  O  slot  para  insergao  de  cartao  plug-in  e  designado 
como  unidade  A  e  o  disco  RAM  interno  (igual  a  um  disco  rigido 
de  PC)  e  designado  como  unidade  C.  No  entanto,  uma  diferen^a 
entre  o  PC  palmtop  e  a  maioria  dos  PCs  e  que  o  palmtop  grava 
automaticamente  arquivos  na  maioria  dos  aplicativos  enquanto  voce 
irabalha,  Isto  e  verdade  para  todos  os  aplicativos,  exceto  para  o  1-2-3, 
o  Editor  Memo  e  a  Calculadora.  Nestes  aplicativos  deve-se  passar  por 
um  processo  de  gravaqao  de  dados. 

Os  aplicativos  embutidos  usam  as  convengoes  de  nomeagao  de  arquivos 
do  DOS,  que  sao  descritas  no  capitulo  25  do  User's  Guide. 

O  aplicativo  do  palmtop  que  permite  gerenciar  arquivos — em  outras 
palavras,  copiar,  apagar  e  organiza-los — e  o  Filer.  Pressione  CBj  para 
iniciar  o  Filer.  Se  ndo  houver  um  cartao  inserido,  deve-se  ver  uma 
listagem  do  diretorio  raiz  (C:  •■-),  igual  a  tela  a  seguir.  Se  houver  um 
cartao  inserido,  deve-se  ver  uma  tela  dividida,  com  o  diretorio  raiz  em 
um  lado,  e  um  diretorio  para  o  cartao  no  outro  lado.  Para  obter  mais 
informagoes,  consulte  a  se^ao  "Using  the  Split  Screen"  no  capitulo  22 
do  User's  Guide. 


C  :  \»  . 


I  Local 





O  Diretorio  Raiz  na  Unidade  C 
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Eiitre  OS  seus  varies  arquivos,  o  diretorio  raiz  tambem  lista  pelo 
inenos  um  subdiretorio,  _DAT  (marcado  com  <DIR>).  _DAT  contem 
muitos  arquivos  de  configura^ao,  como  o  arquivo  para  as  defini^oes  da 
impressora,  e  coritera  tambem  os  arquivos  que  serao  criados  a  medida 
em  que  se  usa  o  palmtop. 

Ndo  apague  on  renomeie  o  direldrio  -DAT. 

Enquanto  estiver  no  Filer,  tenha  em  mente  o  seguinte: 

H  Para  obter  ajuda,  pressione  C  Fi  J  a  qualquer  momento. 

■  Para  ver  o  menu  principal  de  comandos,  pressione  CM  J-  Se  ao 
pressionar  CM  J  ouvir  um  bipe,  pressione  LescJ  e  tente  novamente. 

■  Para  caucelar  um  menu  ou  voltar  atras  em  um  comando,  pressione 

die). 

■  Para  mudar  de  aplicativos,  basta  pressionar  a  tecia  de  outro 
aplicativo. 

■  Para  sair  do  Filer,  pressione  LMJL  Q  J- 


12-2  Introdugao  ao  Filer  e  ao  Gerenciamento  de  Arquivos 


Trabalho  com  Arquivos 

O  Filer  e  o  seu  gerenciador  de  arquivos — ele  lista  diretorios  e  arquivos 
nesses  diretorios,  Pode-se  usar  estas  listas  para  copiar,  mover,  apagar, 
renomear  e  imprimir  arquivos. 

Exempio:  Criagao  de  urn  Diretorio  para  Arquivos  do  1-2-3.  Crie  o 
subdiretorio  C:\123  para  seus  arquivos  de  planilhas  do  1-2-3. 

Teclas:  Descrigao: 

[fsn]  UB]  L  F  J  [  T  ]  Inicia  o  Filer  e  abre  um  quadro  de  dialogo 
para  criar  um  diretorio. 

c:\  Define  o  caminho. 

123  LFloj  Nomeia  e  cria  o  subdiretorio. 

Qgnj  UBM]  L  W  J  L  G  j  Inicia  o  1-2-3  e  seleciona  a  tela  de  definigao 

to}  default. 

i  D  )  [ESC  J  c:\123  Torna  o  novo  diretorio  123  o  default  para  os 

Center  J  novos  arquivos  do  1-2-3. 

[  U  J  Atualiza  o  arquivo  de  configuragao  do  1-2-3 

para  que  C:\123  continue  sendo  o  diretorio 
default  em  sessoes  futuras  do  1-2-3. 

f  Q  1  ffgD  Sai  do  menu  do  1-2-3  e  retorna  bo  Filer. 


Para  copiar  ou  mover  um  arquivo  ou  diretorio: 

1.  No  Filer,  use  as  teclas  de  dire^ao  para  selecionar  o  nome  do  arquivo 
ou  subdiretorio  que  deseja  copiar  ou  mover. 

2.  Pressione  [  F2  J  (copiar)  ou  [  F3  J  (mover). 

3.  Digite  o  nome  do  novo  arquivo  ou  diretorio.  Se  especificar  um 
caminho  com  subdiretorios  que  nao  existem,  o  Filer  pergunta  se 
deseja  que  eles  sejam  criados.  Responda  pressionando  LfioJ  (OK) 
ou  [  F9  )  (Cancel).   

4.  Pressione  LFIOJ  para  realizar  a  operagao  ou  pressione  LESCj  para 
cancelar. 

Para  apagar  um  arquivo  ou  diretorio: 

Ndo  apague  o  diretorio  -DAT, 
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1.  No  Filer,  use  as  teclas  de  diregao  para  selecionar  o  nome  do  arquivo 
ou  subdiretorio  que  deseja  apagar.  Quando  um  diretorio  e  apagado, 
todos  OS  arquivos  ou  diretorios  contidos  no  mesmo  tambem  sac 
apagados. 

2.  Pressione  [DELj.   

3.  Pressione  [  Fioj  para  realizar  a  dele^ao  ou  [ESC]  para  cancelar. 

Para  renomear  um  arquivo  ou  diretorio: 

Ndo  renomeie  o  diretorio  -DAT. 

1.  No  Filer,  use  as  teclas  de  dire^ao  para  selecionar  o  nome  do  arquivo 
ou  diretorio  a  ser  renomeado. 

2.  Pressione  Cm)  CO  CO- 

3.  Digite  um  novo  nome  de  arquivo  ou  diretorio  e  pressione  LFloj. 


ConsideraQoes  Sobre  a  Transferencia  de 
Arquivos  Entre  o  Palmtop  e  Outro  Computador 

Pode-se  copiar  ou  mover  arquivos  e  diretorios  entre  o  palmtop  e  outro 
PC  de  tres  maneiras: 

■  Usando  uma  conexao  infravermelha  (sem  fios). 

■  Usando  um  cartao  de  memoria. 

■  Usando  o  Kit  de  Conexao, 

Para  obter  todos  os  procedimentos  e  detalhes  com  rela^ao  cios  dois 
primeiros  metodos,  consulte  o  capitulo  22  do  User's  Guide. 

O  terceiro  metodo  requer  o  Kit  de  Conexao  como  um  acessorio  para  o 
palmtop.  Pode-se  obte-lo  no  Eepresentante  da  HP,  e  o  manual  que  o 
acompanha  descreve  os  procedimentos  de  transferencia  de  arquivos. 
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Respostas  as  Perguntas  mais 
Comuns 


P:  For  que  o  palmiop  permanece  ligado  quando  as  baierias  esiao  sendo 
recarregadas? 

R:  0  software  deve  estar  rodando  para  recarregar  as  baterias.  O 
palmtop  se  liga  aufcomaticamente  e  permanece  ligado  ate  que  seja 
desconectado.  Isso  ndo  prejudica  a  tela. 

P:  Qual  driver  de  impressora  devo  usar  com  a  HP  DeskJet? 

R:  Use  o  driver  de  impressao  da  HP  LaserJet  no  utilitario  Setup. 

P:  Como  eu  converto  os  arquivos  da  HP  95LX  Phone  Book  e 
Appointment  Book  no  formato  da  HP  200LX? 

R:  O  coniando  File  Open  converte  automaticamente  um  arquivo  da 
HP  95LX  em  um  formato  da  HP  200LX.  Consulte  "Translating 
Appointment  Books"  (capitulo  3)  ou  "Translating  Phone  Books" 
(capitulo  4)  do  User^s  Guide.  Para  ser  convertido,  um  arquivo  da 
HP  95LX  Appointment  Book  deve  ter  uma  extensao  .ABK,  e  um 
arquivo  da  Phone  Book  deve  ter  uma  extensao  .PBK. 

P:  Como  eu  converto  os  arquivos  da  HP  lOOLX  Phone  Book  e 
Appointment  Book  no  formato  da  HP  200LX? 

R:  A  HP  lOOLX  e  a  HP  200LX  compartilham  o  mesmo  formato 
de  arquivo,  desta  forma,  nenhuma  conversao  e  exigida,  Contudo, 
OS  arquivos  da  HP  lOOLX  Phone  Book  e  da  Appointment  Book 
podem  parecer  um  pouco  diferentes  daqueles  criados  na  HP  200LX. 
Se  desejar  que  os  arquivos  de  uma  HP  lOOLX  Phone  ou  Appointment 
Book  se  pare^am  exatamente  com  os  arquivos  de  uma  HP  200LX, 
mescle  um  arquivo  da  HP  lOOLX  com  um  arquivo  da  HP  200LX  (use 
(^fflfflj  File  Merge). 

P:  Qual  e  o  procedimento  adequado  para  se  trocar  as  baterias? 

R:  Consulte  "Changing  Batteries"  no  apendice  B  do  User's  Guide. 


Respostas  as  Perguntas  mais  Comuns  13-1 


P:  Ao  ieniar  apagar  um  arquivo  no  aplicativo  Filer,  aparece  a 
mensagem  Cannot  delete  read-only  file. 

R:  O  arquivo  que  se  es^ta  tentando  apagar  esta  aberto.  Primeiro, 
retorne  ao  aplicativo  que  contem  este  arquivo  e,  entao,  selecione  Quit 
para  sair  do  aplicativo,  o  que  fecha  automaticamente  o  arquivo. 

P:  Como  devo  realocar  memoria  entre  a  RAM  do  sisiema  t  a  RAM  do 
disco? 

R:  Use  o  comando  Options  System  no  utilit^rio  Setup.  Consulte 
"Allocating  Memory  between  System  RAM  and  the  RAM  Disk  for 
200LX  1MB  and  2MB"  no  capftulo  21  do  User's  Guide. 

P:  Eti  gosiaria  de  insialar  um  aplicativo  DOS  no  men  palmtop.  Qual  e 
a  configuraqao  do  sisiema  do  palmtop? 

R:  O  palmtop  e  um  computador  compativel  com  o  IBM-XT 
(chip  compativel  com  80C86)  com  um  monitor  CGA,  que  roda  o 
MS-DOS  5,0.  A  quantidade  maxima  de  RAM  do  sistema  dispom'vel 
para  um  aplicativo  DOS  e  aproximadamente  600  KB.  Contudo,  a 
quantidade  real  da  RAM  do  sistema  dispom'vel  depende  de  como  se 
acessa  o  prompt  do  DOS  (capitulo  25,  User's  Guide),  como  a  RAM  do 
sistema  e  o  disco  da  RAM  sao  alocados  (capitulo  21)  e  a  quantidade 
de  RAM  do  sistema  que  e  alocada  para  o  DOS  (capitulo  18).  Consulte 
tambem  o  capitulo  24,  "Managing  Your  Applications". 

P:  Como  cu  copio  arquivos  para  um  cartdo  de  memoria  plug-in 
(unidade  A)? 

R:  Saia  do  Filer,  desligue  o  palmtop  e  plugue  o  cartao.  Ligue  o 
palmtop^  inicie  o  Filer,  selecione  o  arquivo  a  ser  copiado  da  unidade  C 
e,  entao,  pressione  [  F2  ]  [Fio)  (Copy  OK).  Obtenha  mais  informaqoes 
no  capitulo  22  do  User's  Guide, 

P:  Que  modems  de  cartdo  PCMCIA  eu  posso  usar  com  o  palmtop? 

R:  Nos  E.U.A.,  ligue  para  (800)  443-1254  para  obter  a  lista  atual  de 
modems  compativeis.  Fora  dos  E.U.A.,  verifique  com  o  representante 
HP. 

P:  Por  que  ndo  posso  imprimir  em  uma  impressora  paralela? 

R:  O  palmtop  envia  apenas  dados  seriais.  Algumas  impressoras  tern 
apenas  portas  de  entrada  paralela  (algumas  tem  tanto  a  serial  quanto 
a  paralela).  Se  a  sua  impressora  nao  tiver  uma  porta  serial,  sera 
necessario  comprar  um  conversor  de  porta  serial  para  paralela.  0 
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conversor  tambem  precisa  de  sua  propria  fonte  de  alimentagao,  uma 
vez  que  o  palmtop  nao  pode  fornecer  energia  suficiente. 

P:  Estou  usando  um  carido  de  disco  flash.  Quando  ienio  radar 
CHECK  on  SDIR,  aparece  a  mensagem  <Hull)  Error  51. 

R:  Isso  significa  que  nao  ha  memoria  suficiente  para  rodar  esses 
programas.  Rode-os,  entao,  a  partir  do  Filer:  feche  primeiro  todos  os 
aplicativos,  em  seguida  inicie  o  Filer,  selecione  o  arquivo  a  ser  rodado 
e  pressione  [  ENTER  j. 

P:  Parece  que  o  caho  serial  da  minha  HP  F1015A  nao  funciona;  par 
que? 

R:  Pode  ser  que  a  extremidade  de  10  pinos  do  cabo  esteja  plugada  no 
palmtop  de  cabe^a  para  baixo.  Certifique-se  de  que  o  logotipo  da  HP 
no  conector  de  10  pinos  esteja  virado  para  cima  ao  pluga-lo. 

P:  Com  que  frequencia  devo  fazer  copias  de  seguranga  dos  mens 
arquivos? 

R:  Deve-se  fazer  copias  de  seguran^a  dos  arquivos  do  palmtop 
regularmente,  como  faria  com  qualquer  outro  computador.  O  espago 
de  tempo  entre  as  copias  de  seguranga  depende  da  quantidade  de 
altera^oes  que  foram  feitas  nos  arquivos  de  dados.  O  procedimento  de 
copias  de  seguran^a  e  apresentado  no  capi'tulo  22  do  User's  Guide. 

P:  0  ieclado  nao  responde,  0  que  devo  fazer? 

R:  Nao  remova  as  baterias.  Consulte  "Resetting  Your  Palmtop"  no 
capitulo  1  do  User's  Guide, 
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